
UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación:   Actividad Complementaria

Clave:
Semestre(s):

2
Campo de Conocimiento:

Teoría e historia / Tecnología / Ergonomía
No. Créditos:

2

Carácter: Obligatoria Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórico-Práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación (  )         Obligatoria (X)             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente: Práctica de Campo
Actividad académica subsecuente: Práctica Complementaria

Objetivo general:
Que el estudiante conozca diferentes metodologías en diseño para que posteriormente sea capaz
de diseñar una estrategia de investigación que comprenda la acotación de una problemática, el
diseño de herramientas de recolección de datos y el análisis de la información con el fin de dar
solución a una problemática desde el diseño.

Objetivos específicos:

● Conocer las diferentes herramientas empleadas en las etapas del proceso de
investigación.

● Identificar diversas estrategias de investigación aplicadas en diferentes tipos de
problemáticas de diseño

● Diseñar y aplicar herramientas de investigación acordes a un problema de investigación
definido.

● Generar un repositorio de técnicas de investigación para su uso colaborativo.
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Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Acotación de un problema de investigación 2 2
2 Recolección de datos 8 8
3 Análisis y gestión de los datos 4 4
4 Transferencia y difusión de los resultados 2 2

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1

Acotación de un problema de investigación
Introducción
Presentación el curso
Ajuste de la pregunta de investigación
Identificación y jerarquización de los elementos del problema de diseño
Descripción del contexto
Diseño de la estrategia de investigación

2

Recolección de datos
Lo cualitativo vs. lo cuantitativo
Recolección centrada en las experiencias
Recolección centrada en las prácticas
Recolección centrada en las cosas
Estudio piloto e iteraciones

3

Análisis y gestión de los datos
Análisis de contenidos
Análisis a través de categorías
Análisis visual
Análisis estadístico

4

Transferencia y difusión de los datos
Comunicación de hallazgos
Planeación de la comunicación
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Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Crouch, C. & Pearce, J., (2012). Doing Research in Design. London: Berg.Denzin, N. & Lincoln, Y.,
(Eds). (2012). El campo de la investigación cualitativa: manual de investigación cualitativa.
Barcelona: Gedisa.

Denzin, D. & Lincoln, Y. (2012). El Campo de la Investigación Cualitativa. Manual de investigación
cualitativa. Barcelona: Gedisa.

Granz G. (2016). Ethnography for designers. London: Routledge.

Gunn, W., Otto, T. & Smith, R. (2014). Design Anthropology. Theory and practice. London:
Bloomsbury Academic.

Koskinen, I. Zimmerman, J., Binder, T.,  Redstrom, J.,  Wensveen, S., (2011). Design Research
Through Practice: From the Lab, Field, and Showroom. Waltham: Morgan Kaufmann

Marradi, A., Archenti, N. & Piovani, J. (2007). Metodología de las ciencias sociales. Buenos Aires:
Emece.

Robson, C. & McCartan, K. (2016). Real World Research: A resource for Users of Social Research
Methods in Applied Settings. Oxford: Wiley.

Rodgers, P., & Yee, J. (Eds.). (2014). The Routledge companion to design research. London:
Routledge.

Seale, C. (ed.) (2018). Researching Society and Culture. London: SAGE.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Acotación de un problema de investigación:

Gray, C. & Malins, J. (2016). Visualizing Research. A Guide to the Research Process in Art and
Design. London: Routledge.

Recolección de datos:

Marsh, S. (2018). User Research: A Practical Guide to Designing Better Products and Services.
London: Kogan Page.

Pink, S., Horst., H. Postill, J., Hjorth, L, Lewis, T. & Tacchi, J. (2019). Etnografía Digital: Principios y
Práctica. Madrid: Morata.
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Seale, C., Charteris-Black, J., MacFarlane, A., McPherson, A. (2010). Interviews and Internet
Forums:A Comparison of Two Sources of Qualitative Data. Qualitative Health Research. 20:5. DOI:
10.1177/1049732309354094.

Análisis y gestión de los datos:

Miles, M., Huberman, M., Saldaña, J., (2014). Qualitative Data Analysis. A Methods Sourcebook.
London: SAGE.

Transferencia y difusión de datos:

Meirelles, I. (2013). Design for Information: An Introduction to the Histories, Theories, and Best
Practices Behind Effective Information Visualizations. Beverly: Rockport Publishers

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral ( X )
Exposición audiovisual ( X )
Ejercicios dentro de clase ( X )
Ejercicios fuera del aula ( X )
Seminarios ( X )
Lecturas obligatorias ( X )
Trabajo de Investigación ( X )
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula ( X )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( X )
Participación en clase ( X )
Asistencia (  )
Seminario (  )
Otras:

Perfil profesiográfico:

● Conocimientos vastos en el desarrollo de investigación en diseño

● Conocimientos vastos en el campo de la metodología

● Experiencia y habilidades para la docencia.

● Habilidades en técnicas pedagógicas para la educación a distancia

● Tener grado mínimo de Maestría.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación:  Taller de Investigación 1 - Escritura de artículos científicos

Clave:
Semestre(s):

II
Campo de Conocimiento:

Teoría e Historia del Diseño
No. Créditos:

4

Carácter: Obligatoria Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórica Teoría: Práctica: 2 32

Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( XX )         Obligatoria ( X )             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente: ninguna
Actividad académica subsecuente:

Objetivo general:
Producir un artículo de investigación científica en el ámbito del diseño conforme a las estructuras y
parámetros de journals.

Objetivos específicos:
● Establecer la diferencia entre artículo de divulgación y de difusión
● Selección de temas pertinentes
● Estructura de un artículo científico
● Elementos fundamentales de redacción
● Preguntas de investigación
● Proceso de dictaminación
● Escritura de un artículo científico

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas

1 Divulgación y difusión. El artículo científico.
2
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2 Tipo de revistas y medios de difusión.
1

3 Procesos de dictaminación.
2

4 Estructura de un artículo científico. Contenido
del artículo. 4

5 Introducción y antecedentes.
Estado del arte. 2

6 Aspectos básicos de redacción.
Aparato crítico. 2

7 Desarrollo de la temática.
Redacción de un artículo. 17

8 Conclusiones y discusión de la temática.
2

Total de
horas:

Suma total
de horas:

32
15 17

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades

enunciadas en el cuadro anterior.

1
ación y difusión. El artículo científico.
cer las diferencias entre distintos tipos de textos. La importancia de los artículos
científicos.

2
e revistas y medios de difusión.
s y otros medios: blogs, artículos web, revistas de difusión, revistas científicas.

3
os de dictaminación.
s de edición. Criterios de dictaminación. Proceso doble ciego

4
ura de un artículo científico. Contenido del artículo.
ura, temas y subtemas. Objetivos, conclusiones y discusión.

5

Introducción y antecedentes. Estado del arte.
Contenido y sentido de la introducción. Antecedentes pertinentes,
contextualización. Revisión bibliográfica de antecedentes y del estado del arte.
Pertinencia y relevancia.
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6
Aspectos básicos de redacción. Aparato crítico.
Importancia del aparato crítico. Estilos de citación. Uso de herramientas
digitales.

7
Desarrollo de la temática. Redacción de un artículo.

os básicos de redacción. Coherencia del texto con objetivos y estructura

8
siones y discusión de la temática.
ión de conclusiones y discusión del texto. Coherencia con objetivos y estructura

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Belcher, Wendy. Cómo escribir un artículo académico en 12 semanas: guía para publicar con éxito.
FLACSO México. 2010.
Silvia, Paul. How to write a lot: A practical guide to productive academic writing. APA LifeTools.
Nueva York. 2018.
López, Santos. El proceso de escritura y publicación de un artículo científico. En: Revista electrónica
Educare. Vol. 17, No. 1. pp. 5-27. 2013.
Santesteban, Olga. How to write a scientific article for the first time. En: Psiquiatría biológica. Vol.
24, No. 1 pp. 3-9. 2017.
Slafer, Gustavo. ¿Cómo escribir un artículo científico? En: Revista de investigación en educación.
No. 6 pp.124-132. 2009.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Cuevas, Ana. Guía básica para publicar artículos en revistas de investigación. Universidad de Celya.
México. 2013.
Escobedo, Ma. Teresa. Cómo escribir un artículo científico en Ergonomía. En: Culcyt. Vol. 5, No. 29.
pp. 39-41. 2008.
Stephenson, Ronald. How to write a University level paper in 7 days: the quick guide to writing
research papers. Independent. 2017.
Weaver-Hightower, Marcus. How to write qualitative research. Routledge. Nueva York. 2018.
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Sugerencias didácticas:   - marcar las adecuadas
con una cruz
Exposición oral (   )
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (  )
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (X)
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios
por los alumnos (X)
Participación en clase (  )
Asistencia (  )
Seminario (X)
Otras: TEXTO FINAL

Perfil profesiográfico:

Experiencia profesional: En investigación y publicación de resultados en revistas indexadas.

Experiencia académica: En dirección de investigaciones y dictamen de artículos en revistas
indexadas.

Preferentemente con especialidad/maestría/doctorado en áreas pertinentes al diseño en tanto
que disciplina.

Conocimientos específicos: Conocimiento del estado del arte y la difusión del diseño. Teoría del
diseño (preferente)

Manejo de software: Mendeley; Zotero, Papers y paquete office
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación:  Taller de Investigación 1 - Ecodiseño

Clave: Semestre(s): 2.
Campo de Conocimiento:

Tecnología
No. Créditos:

4
Carácter: Obligatoria Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-práctica Teoría: 13 Práctica: 19 2 32
Modalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ()         Obligatoria ()             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente: ninguna
Actividad académica subsecuente:

-

Objetivo general:
Formar maestros competitivos a nivel internacional, con responsabilidad y compromiso
socioambiental.

Objetivos específicos:

● Adquirir una noción general sobre los distintos enfoques de la investigación en diseño
para la sustentabilidad.

● Identificar futuras líneas de investigación en torno al diseño para la sustentabilidad.
● Identificar los métodos, herramientas y contribuciones teóricas asociadas a cada enfoque

de diseño para la sustentabilidad. Identificar las limitaciones de cada uno de los enfoques.
● Integrar la sustentabilidad en los proyectos de investigación de los alumnos, en línea con

lo establecido por los “Acuerdos de París” (2015) y por lo establecido en la “Agenda 2030”
de las Naciones Unidas

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Introducción 3 1
2 Diseño verde y ecológico 1 1
3 Diseño emocional y para el cambio de

comportamiento
2 2

4 Diseño inspirado en la naturaleza 1 1
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5 Diseño de sistemas sustentables
producto-servicio 1 1

6
Diseño para la innovación social 1 3

7
Diseño para la transición 2 4

8
Paradigmas emergentes en la sostenibilidad 2 2

9 Metas globales en sostenibilidad 4

Total de horas: 13
19

Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas - Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1
Introducción:
La sostenibilidad desde el diseño

2 Diseño verde y ecológico

3
Diseño emocional y para el cambio de comportamiento
3.1 Diseño emocionalmente durable
3.2 Diseño para el cambio de comportamiento

4
Diseño inspirado en la naturaleza
4.1 Cradle to Cradle (De la cuna a la cuna)
4.2 Biomimicry (Biomimética y diseño)

5 Diseño de sistemas sustentables producto-servicio

6
Diseño para la innovación social
6.1 Diseño para la base de la pirámide
6.2 Diseño para la innovación social

7

Diseño para la transición
7.1 Diseño sistémico
7.2 Diseño para las transiciones hacia la sostenibilidad
7.3 Reflexiones sobre el pasado, presente y futuro del diseño para la sostenibilidad.

8
Paradigmas emergentes en la sostenibilidad
8.1 Diseño y economía circular
8.2 Biodiseño

9 Metas globales en sostenibilidad
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Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Benyus, Janine M. Biomimicry: Innovation Inspired by Nature. New York, N.Y: William Morrow &
Company, 2002.

Bistagnino, Luigi. Design sistémico. Progettare la sostenibilità produttiva e ambientale. Bra, Cn:
Slow Food, 2009.

Braungart, Michael. Cradle to Cradle: Remaking the Way We Make Things. 1st ed. North Point
Press, 2002.

Ceschin, Fabrizio, y İdil Gaziulusoy. Design for Sustainability (Open Access): A Multi-Level
Framework from Products to Socio-Technical Systems. Edición: 1. Abingdon, Oxon; New York, NY:
Routledge, 2019.

Ceschin, Fabrizio, y Idil Gaziulusoy. «Evolution of design for sustainability: From product design to
design for system innovations and transitions». Design Studies 47 (1 de noviembre de 2016):
118-63. 

Fuad-Luke, Alastair. The Eco-design Handbook: A Complete Sourcebook for the Home and Office
(2002) Paperback. London: Thames & Hudson Ltd, 2002.

den Hollander, M., Bakker, C., Hultink, J.E. (2017) Product Design in a Circular Economy:
Development of a Typology of Key Concepts and Terms. Journal of Industrial Ecology. 21:3

IDEO. Human-Centered Design Toolkit: An Open-Source Toolkit To Inspire New Solutions in the
Developing World. IDEO, 2011.

Irwin, T. «Transition Design: A Proposal for a New Area of Design Practice, Study, and Research».
Design and Culture 7, n.o 2 (2015): 229-46.

Korhonen, J., Honkasalo, A., Seppälä, J. (2018) Circular Economy: The Concept and its Limitations.
Ecological Economics. 143

Meadows, Donella H. et al. Limits to Growth: a report for the Club of Rome’s project on the
predicament of Mankind. Universe Books, 1972.

Murray, Robin, Julia Caulier-Grice, y Geoff Mulgan. The Open Book of Social Innovation: Ways to
Design, Develop and Grow Social Innovation. London: NESTA, 2010.

Myers, W. (2018) BIO DESIGN: Nature, science and creativity. London: Thames & Hudson

Niedderer, Kristina, Stephen Clune, y Geke Ludden, eds. Design for Behaviour Change: Theories
and Practices of Designing for Change. Edición: 1. London ; New York: Routledge, 2017.

Norman, Don. Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things. Edición: 1. New York:
Basic Books, 2005.
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Orr, David W. The Nature of Design: Ecology, Culture, and Human Intention. Oxford University
Press, USA, 2002.

Papanek, Victor. Design for the Real World: Human Ecology and Social Change. Second.1971.
Chicago: Academy Chicago Publishers, 1985.

Ryn, Sim Van der, and Stuart Cowan. Ecological Design. 10th anniversary ed. 1997. Washington,
D.C: Island Press, 2007.

Vezzoli, Carlo, Cindy Kohtala, Amrit Srinivasan, Liu Xin, Moi Fusakul, Deepta Sateesh, y J. C. Diehl.
Product-Service System Design for Sustainability. Sheffield: Greenleaf Publishing, 2014.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Desis Network. “DESIS Network”. Design for Social Innovation and Sustainability. 2012. Web. 6
Nov. 2015.

Fuad-Luke, Alastair. Design Activism: Beautiful Strangeness for a Sustainable World. London;
Sterling, VA: Earthscan, 2009.

Lettenmeier, Michael. A Sustainable Level of Material Footprint — Benchmark for Designing
One-Planet Lifestyles. Aalto University, 2018. 

IPCC, 2018: Summary for Policymakers. In: Global Warming of 1.5°C. An IPCC Special Report on the
impacts of global warming of 1.5°C above pre-industrial levels and related global greenhouse gas
emission pathways, in the context of strengthening the global response to the threat of climate
change, sustainable development, and efforts to eradicate poverty [Masson-Delmotte, V., P. Zhai,
H.-O. Pörtner, D. Roberts, J. Skea, P.R. Shukla, A. Pirani, W. Moufouma-Okia, C. Péan, R. Pidcock, S.
Connors, J.B.R. Matthews, Y. Chen, X. Zhou, M.I. Gomis, E. Lonnoy, Maycock, M. Tignor, and T.
Waterfield (eds.)]. World Meteorological Organization, Geneva, Switzerland.

Mau, Bruce. Massive Change: A Manifesto for the Future Global Design Culture. London: Phaidon,
2004.

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase ( X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (X)

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula (  )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( )
Participación en clase (X)
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Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Otros:

Asistencia (X)
Seminario (  )
Otras:

Perfil profesiográfico:

● Grado de maestría o doctorado
      Conocimientos específicos:

● Diseño para la sostenibilidad
● Diseño para la innovación social
● Diseño y economía circular

     Experiencia en:
● Colaboraciones interdisciplinarias
● Investigación en diseño para la sostenibilidad
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Taller de Investigación 2 (Tecnología)

Clave: Semestre(s): 2.
Campo de Conocimiento:

Tecnología
No. Créditos:

4
Carácter: Obligatoria Horas Horas por semana Horas al Semestre

Tipo: Teórico - Práctica Teoría: 1
Práctica:

1
2 32

Modalidad: Taller Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( )         Obligatoria ( X  )             Indicativa ( X )
Actividad académica antecedente:

- Taller de Iniciación a la Investigación Por Campo de Conocimiento
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna
Objetivo general:

Objetivos específicos:

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Diseño Industrial y Tecnología 1 1
2 Movimiento Makers y conocimiento Distribuido 1 1
3 Industria 4.0 7 7
4 Sociedad 5.0 1 1
5 Nuevas Energías 1 1
6 Herramientas de Investigación en Tecnología 5 5

Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades

enunciadas en el cuadro anterior.

1
Diseño Industrial y Tecnología
Panorama del Diseño contemporáneo
Tecnología en el diseño como Herramienta y como Objeto

2
Movimiento Makers y conocimiento Distribuido
Makers y su relación con el D.I.
Open Source y Conocimiento Distribuido

3
Industria 4.0
De la Industria 1.0 a la 4.0



Robótica
Manufactura Digital
Internet de las Cosas

4 Sociedad 5.0
5 Nuevas Energías

6

Herramientas de Investigación en Tecnología
Estado del Arte
Informe de Vigilancia Tecnológica
Elaboración de Diagramas y Manuales de Funcionamiento
Bitácora experimental
Publicaciones académicas en  tecnología

Bibliografía Básica:
R. R. Soriano, Guía para realizar investigaciones sociales, Ciudad de México: Plaza y Valdés, 2013.

Energía y sociedad, «Manual de la Energía,» [En línea]. Available:
http://www.energiaysociedad.es/manenergia/3-2-energias-renovables-tecnologia-econo
mia-evolucion-e-integracion-en-el-sistema-electrico/.

K. SCHWAB, La cuarta revolución industrial, Alemania: DEBATE, 2016.

R. C. F. A. T. J. Paul H. King, Design of biomedical devices and systems, Flor

ida: Taylor & Francis Group, 2015.

P. M. C. Benito Echeverría Samanes, «Revolución 4.0, Competencias,Educación y Orientación,»
Revista digital de investigación en docencia universitaria , vol. 12, nº 1, pp. 4-34, 2018.

A. B. &. T. Vivanco, «Research Book Fabricating Society,» de 13th International Fab Lab
Conference and Symposium, Santiago, 2017.

Application of industry 4.0 technologies to the design and manufacturing of handicraft products
Alexandre, B.; Salguero, J.; Peralta-Alvarez, M.-E.; Aguayo-Gonzalez, F.; Ares, E.. Dyna (Spain), July
2017, 92(4):435-441 Language: English; Spanish; Castilian. Publicaciones Dyna Sl DOI:
10.6036/8169

Additive manufacturing technologies: 3D printing, rapid prototyping, and direct digital
manufacturing, second edition. Gibson, I.; Rosen, D.; Stucker, B.. Additive Manufacturing
Technologies: 3D Printing, Rapid Prototyping, and Direct Digital Manufacturing, Second Edition, 1
January 2015, :1-498 Language: English. Springer New York DOI: 10.1007/978-1-4939-2113-3

Torreblanca Díaz,David (2016) Tecnologías de Fabricación Digital Aditiva, ventajas para la
construcción de modelos, prototipos y series cortas en el proceso de diseño de
productos.Iconofacto Vol 12 n.18

Simonsen, J. (2011). Design research. Synergies from interdisciplinary perspectives. London and
New York: Routledge.
Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa



Sugerencias didácticas:
Exposición oral (X )
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (X)
Lecturas obligatorias ( )
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo ( )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de los
alumnos:
Exámenes parciales ( )
Examen final escrito ( )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios por
los alumnos (X)
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ( )
Otras:

Perfil profesiográfico:

● Experiencia en el desarrollo de productos en todas sus etapas y con distintas tecnologías.
● Experiencia y habilidades para la docencia.
● Experiencia en los contenidos del temario
● Tener grado de Maestría o doctorado



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: TALLER DE INVESTIGACIÓN Ergonomía (anatomo-fisiología)

Clave: Semestre(s)2
Campo de Conocimiento:

Ergonomía
No. Créditos:

4
Carácter: Obligatoria de
elección

Horas 32
Horas por
semana 2

Horas al
Semestre 32

Tipo: Teórica/práctica Teoría: 22 Práctica: 10 2 32
Modalidad: Laboratorio Ergonomía Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ()         Obligatoria (x)             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente:
Actividad académica subsecuente:

- Taller de Investigación 2

Objetivo general:
Identificar las bases fisiológicas y anatómicas relacionadas con el diseño de procesos y de

productos

Objetivos específicos:
● Identificar y evaluar la capacidad física para el trabajo ante la interacción en un objeto o

proceso.
● Realizar pruebas de evaluación de la capacidad físico-funcional relacionada con el objeto
● Aplicar los diversos indicadores de salud basado en mediciones antropométricas, físicas y

ergométricas para la evaluación del diseño
● Identificar las diferencias fisiológicas y psicológicas de las diferentes actividades

relacionadas con el producto de diseño

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas

1

● Apertura del curso,  encuadre y

técnicas didácticas que se utilizarán en

este curso.
2

2
Bases biológicas y su relación con la

Ergonomía
2

3
Bases anatómicas y su relación con la

Ergonomía y el Diseño
2

4 ● Bases de la fisiología del trabajo y su

relación con la Ergonomía y el Diseño
2

5
● Bioquímica de la producción de energía

2

6 Fisiología muscular 2
7 Fisiología cardiovascular 2



8
● Exámen parcial

2

9
● Ejercicio físico y gasto energético.

1 1

10
● Termorregulación.

2

11
● Gasto energético y ajustes respiratorios

y cardiovasculares. 1 1

12
● Ritmos biológicos y su repercusión

neurofisiológica 1 1

13

● Neurofisiología de las funciones

mentales, características psíquicas del

individuo normal
2

14
● Fisiología del trabajo en el espacio, en

alturas e inmersión. 2

15
● Síndrome de fatiga

1 1

16
● Examen final

2

Contenido Temático

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
● Aguilar GM. La biomecánica: La física y la fisiología. Argentina: Consejo Superior de

Investigaciones Científicas; 2000.
● Aguilar Merlo M. Nutrición científica y práctica. Ed. Libertarias prodhufi; 2004.
● Astran and Rodhal. Fisiología del Trabajo, Ed. Panamericana

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (x)
Exposición audiovisual ( )
Ejercicios dentro de clase ()
Ejercicios fuera del aula ()
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (x)
Trabajo de Investigación (x)
Prácticas de taller o laboratorio (x)
Prácticas de campo ()
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales ( )
Examen final escrito ( x)
Trabajos y tareas fuera del aula (  )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( x)
Participación en clase (x)
Asistencia (x)
Seminario (  )
Otras:
Reporte de resultados

Perfil profesiográfico:
- Relacionar los objetos y procesos con los usuarios
-Conocimientos de ergonomía como transdisciplina.
-Análisis del diseño y su impacto en las estructuras anatómicas y procesos fisiológicos



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Taller de Investigación 2 - Ergonomía Física.

“Hacia la Salud física, cognitiva y emocional durante el confinamiento”.

Clave: Semestre(s): 2
Campos de Conocimiento:

Ergonomía
No. Créditos:

4
Carácter: Optativa Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-Práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( )         Obligatoria (X)             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:

Llevar a cabo un proceso de intervención Ergonómico para mejorar el desempeño del sistema
UOAE.

Objetivos específicos:

● Analizar sistémicamente las condiciones de estudio de los estudiantes de diseño,
● Identificar los riesgos ergonómicos de un espacio para el estudio de uso personal.
● Definir las recomendaciones para la modificación de una estación para el estudio de uso

personal.

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Diseño y Ergonomía
2 El proceso de la Ergonomía
3 La Indagación
4 La evaluación ergonómica
5 El desarrollo

Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32



Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades

enunciadas en el cuadro anterior.

1

Tema Diseño y Ergonomía
Un concepto raíz: El Diseño Centrado en el Usuario (DCU).
Macro y Microsistemas. El pensamiento sistémico.

Las características del sistema: la interacción, la interrelación y la emergencia

2

Tema El Proceso de la Ergonomía
Ergonomía correctiva y preventiva
Etapas del proceso de diseño:Indagación, desarrollo y evaluación.
La iteración y la retroalimentación.
La experiencia: las vivencias y por repetición
La dimensión física, cognitiva, afectiva y social.
La delimitación del sistema de estudio en línea. (UOAE).

3

Tema La Indagación
Instrumentos de indagación: Los auto reportes.

Instrumentos para la visualización de datos.
Escalas
Cuestionarios
Tablas
Diagramas

Los riesgos ergonómicos y el desempeño escolar:

El estrés

Los desórdenes de trauma acumulativo. (DTA).
Riesgos biomecánicos y el subsistema actividad.

Riesgos posturales y el subsistema objetos.

Riesgos fisiológicos y el subsistema usuario.

4

Tema La evaluación ergonómica
Instrumentos para la evaluación:

Listas de verificación
Evaluaciones de riesgos posturales.
Identificación de problemáticas
Definir el perfil de usuario

5
Tema El desarrollo
Recomendaciones de modificación de baja tecnología.

Bibliografía Básica: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Avila, Chaurand et al. Dimensiones antropométricas de la población latinoamericana. U. de
Guadalajara, Guadalajara, 2007. ISBN 978-970-27-1193-3

Flores, Cecilia. Ergonomía para el Diseño. Designio, CDMX 2001. ISBN 9685852065



Prado León, Lilia.  Ergonomía y lumbalgias ocupacionales, Universidad de Guadalajara,
Guadalajara, 2001. ISBN 978970271

https://www.rula.co.uk/

https://www.ergonautas.upv.es/metodos/rula/rula-ayuda.php

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Cumulative trauma Disorders. Taylor & Francis, London, 1988

Participatory Ergonomics. Taylor & Francis. London, 1991

Job Evaluator Toolbox (software)- Ergoweb

Enciclopedia de la OIT,

http://www.insht.es/portal/site/Insht/menuitem.1f1a3bc79ab34c578c2e8884060961ca/?vgnextoi

d=a981ceffc39a5110VgnVCM100000dc0ca8c0RCRD&vgnextchannel=9f164a7f8a651110VgnVCM1

00000dc0ca8c0RCRD

https://www.insst.es/documents/94886/161958/Sumario+del+Volumen+I/18ea3013-6f64-4997-8

8a1-0aadd719faa

Sugerencias didácticas: marcar las adecuadas
con una cruz

Exposición oral (X )
Exposición audiovisual ( X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X )
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias ()X
Trabajo de Investigación ( X)
Prácticas de taller o laboratorio ( X)
Prácticas de campo ( )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes parciales ( )
Examen final escrito ( X)
Trabajos y tareas fuera del aula ( X)
Exposición de seminarios por
los alumnos ( )
Participación en clase ( X)
Asistencia (X )
Seminario ( )
Otras:

https://www.ergonautas.upv.es/metodos/rula/rula-ayuda.php
http://www.insht.es/portal/site/Insht/menuitem.1f1a3bc79ab34c578c2e8884060961ca/?vgnextoid=a981ceffc39a5110VgnVCM100000dc0ca8c0RCRD&vgnextchannel=9f164a7f8a651110VgnVCM100000dc0ca8c0RCRD
http://www.insht.es/portal/site/Insht/menuitem.1f1a3bc79ab34c578c2e8884060961ca/?vgnextoid=a981ceffc39a5110VgnVCM100000dc0ca8c0RCRD&vgnextchannel=9f164a7f8a651110VgnVCM100000dc0ca8c0RCRD
http://www.insht.es/portal/site/Insht/menuitem.1f1a3bc79ab34c578c2e8884060961ca/?vgnextoid=a981ceffc39a5110VgnVCM100000dc0ca8c0RCRD&vgnextchannel=9f164a7f8a651110VgnVCM100000dc0ca8c0RCRD
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MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Seminario de Formación para el Diseño: Diseño y Tecnología

Clave: Semestre(s)2
Campo de Conocimiento:

Tecnología
No. Créditos:

4

Carácter: Obligatoria de
elección

Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórica Teoría: 16 Práctica: 16 2 32
Modalidad: Laboratorio Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ()         Obligatoria (X)             Indicativa (X)
Actividad académica antecedente:

- Teoría del Diseño
Actividad académica subsecuente:

-

Objetivo general:

Desarrollar habilidades de investigación asociada al campo de tecnología y diseño, e

implementarlos en ejemplos aplicados.

Objetivos específicos:
El alumno:
- Conocerá conceptos y paradigmas históricos y actuales relacionados a la tecnología

- Entenderá el papel del diseño dentro de procesos de Investigación y Desarrollo Tecnológico (I&D)

- Contextualizará su tema de investigación dentro del ámbito tecnológico

- Aplicará metodologías de vigilancia tecnológica.

- Conocerá conceptos básicos de administración de proyectos de investigación tecnológica y

desarrollos tecnológicos.

- Tendrá acceso a desarrollo tecnológico relacionado a la disciplina del diseño, por ejemplo, a

través de casos de estudio, aplicaciones interactivas, lecturas.

- Desarrollará un proyecto prospectivo relacionado a su tema de investigación

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Introducción a la tecnología aplicada al diseño 8

2 Tecnologías actuales y prospectivas 12

3 Proyecto de tecnología aplicada al diseño 16

Total de
horas:

16 16

Suma total
de horas:

32



Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades

enunciadas en el cuadro anterior.

1

1. Introducción a la tecnología y diseño

1.1 Historia de la tecnología y el diseño

1.2 Tecnología en la vida cotidiana

1.3 Procesos de innovación tecnológica

1.4 Diseño en el contexto de Investigación y Desarrollo (I&D)

2

2. Tecnologías actuales y prospectivas

2.1 Tecnología para diseño

2.2 Tecnología para visualización

2.3 Tecnología para fabricación

2.4 Tecnología para interacción

2.5 Tecnología para diseño organizacional

2.6 Tecnología para el manejo de la tecnología

3

3. Proyecto de tecnología aplicada al diseño

3.1 Vigilancia tecnológica

3.2 Detección de áreas de oportunidad

3.3 Prospectiva y diseño especulativo

3.4 Desarrollo de propuesta

3.4 Presentación de resultados

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
- Norman, D. A., & Verganti, R. (2014). Incremental and radical innovation: Design

research vs. technology and meaning change. Design issues, 30 (1), 78-96.

-Verganti, R. (2009), Design driven innovation: changing the rules of competition by radically

innovating what things mean. Boston: Harvard BusinessPress

-Buxton, B. (2008) The long nose of innovation. BusinessWeek. Recuperado de

https://www.billbuxton.com/01%20The%20Long%20Nose%20of%20Innovation%20Revised.pdf

-Buxton, B. (2007) Sketching User Experiences: Getting the Design Right and the Right Design. San

Francisco: Morgan Kaufmann

-Weiser, M. (1991), The computer for the 21st century. Scientific American. Recuperado de

https://www.lri.fr/~mbl/Stanford/CS477/papers/Weiser-SciAm.pdf

-Carpo, Mario, 2011, The Alphabet and the Algorithm. MIT Press.

Bibliografía Complementaria:
Bogers, S. , Van Kollenburg, J. Rutjes, H., Deckers, E., Frens, J. & Hummels, C. (2018) A Showcase of

Data-enabled Design Explorations. In Extended Abstracts of the 2018 CHI Conference on Human

Factors in Computing Systems (CHI EA '18). Association for Computing Machinery, New York, NY,

USA, Paper D302, 1–4. DOI:https://doi.org/10.1145/3170427.3186543

Bogers, S., Frens, J. Van Kollenburg, J. Deckers, E. y Hummels, C. (2016) Connected Baby Bottle: A

Design Case Study Towards a Framework for Data-Enabled Design. In Proceedings of the 2016 ACM

https://www.billbuxton.com/01%20The%20Long%20Nose%20of%20Innovation%20Revised.pdf
https://www.lri.fr/~mbl/Stanford/CS477/papers/Weiser-SciAm.pdf


Conference on Designing Interactive Systems (DIS '16). Association for Computing Machinery, New

York, NY, USA, 301–311. DOI:https://doi.org/10.1145/2901790.2901855

Auger, J. (2014) Living with robots: a speculative design approach. J. Hum.-Robot Interact. 3, 1

(February 2014), 20–42. DOI:https://doi.org/10.5898/JHRI.3.1.Auger

Auger, J., (2010). Alternative Presents and Speculative Futures: Designing fictions through the

extrapolation and evasion of product lineages. Negotiating futures – Design Fiction., 6. pp. 42-57

Carpo, Mario, 2017, The Second Digital turn: Design beyond Intelligence. The MIT Press

Gardien, P. y Gilsing, F. (2013). Walking the walk: putting design at the heart of business. Design

Management Review, 24 no. 2, (2013): 54-66 Doi: https://doi.org/10.1111/drev.10242

Iwamoto, Lisa (2013) Digital Fabrications: Architectural and Material Techniques. Princeton
Architectural Press.

Lynn, Greg (2011) Animate Form. Princeton Architectural Press.

Maeda, J. (2019). How to Speak Machine: Computational Thinking for the Rest of Us. Penguin

Random House.

Picon, Antoine (2010) Digital Culture in Architecture: an Introduction for the Design Professions,
Birkhauser.

Bleecker, Julian (2021) Near Future Laboratory Chatcasts (Podcast)

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (x)
Exposición audiovisual (x)
Ejercicios dentro de clase (x)
Ejercicios fuera del aula (x)
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (x)
Trabajo de Investigación (x)
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales ( )
Examen final escrito ( )
Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Exposición de seminarios
por los alumnos ( )
Participación en clase (x)
Asistencia (x)
Seminario (  )
Otras:

Perfil profesiográfico:
- Desarrollo de productos
- Desarrollo de proyectos de impacto tecnológico
- Conocimientos en Tecnología
- Experiencia y habilidades para la docencia.

https://doi.org/10.1145/2901790.2901855
https://doi.org/10.1111/drev.10242
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MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Seminario de Formación para el Diseño - Teoría e innovación en el diseño

Clave:
Semestre(s):

2

Campo de Conocimiento:
● Teoría e Historia del Diseño
● Tecnología
● Ergonomía

No. Créditos:
4

Carácter: Obligatoria Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórica Teoría: 2 Práctica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( )         Obligatoria (   )             Indicativa (X )
Actividad académica antecedente:

- Seminario de Formación para el Diseño – Metodología
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna
Objetivo general:
Desarrollar el sentido analítico y crítico sobre la disciplina del diseño.
Objetivos específicos:

- Identificar los diferentes discursos del diseño: teóricos y analíticos basados en la
innovación.

- Integrar foros de discusión.

Índice Temático

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Introducción del curso 2 0
2 Ética y estética de lo artificial 6 0
3 Diseño e investigación 6 0
4 Diseño e innovación 8 0
5 Diseño y la nueva visión 10 0

Total de horas: 32 0
Suma total de horas: 32

Contenido Temático
Unidad Temas

1 Introducción del curso
2 Ética y estética de lo artificial
3 Diseño e investigación
4 Diseño e innovación



5 Diseño y la nueva visión

Bibliografía Básica:
- Findeli, Alain, Ethics, Aesthetics and Design, Design Issues, Vol. 10, No 2, Editorial MIT,

Cambridge, 1994.
- Manzini, Ezio, Ecología de lo artificial y decisiones de proyectos. Artefactos. Hacia una

nueva ecología del ambiente artificial, Celeste, Madrid, 1996.
- Alain Findeli, Rethinking Education for the 21st Century: Theoretical, Methodological and

Ethical Discussion, Design Issues, Editorial MIT, Cambridge, 2001.
- Richard Buchanan, Design Research and the New Learning, Design Issues, Editorial MIT,

Cambridge, 2001.
- Hill Moggridge, Designing Interactions, Editorial MIT, Cambridge, 2007.
- John Heskett, Past, Present and Future in Design for Industry, Editorial MIT, Cambridge,

2001.
- Vivien Walsh, Design Innovation and the Boundaries of the Firm, Design Management

Journal, Institute Boston, 2000.
- John Tackara, Lighness. In the Bubble. Designing in a Complex World, Editorial MIT,

Cambridge, 2006.
Bibliografía Complementaria:

- Jon Koldo, A Process for Thinking about People. Thoughts on the Interaction Design,
Editorial Brown Bear, Savannah, 2007.

- Donald A. Norman, The Multiple Faces of Emotion and Design Emotional Design. Why we
Love (or Hate) Everyday Things, Basic Books, New York, 2004.

- Jonathan Chapman, Emotionally Durable Design: Object: Experiences and Empathy,
Editorial Earthscan, Londres, 2005.

Sugerencias didácticas:
Exposición oral(X)
Exposición audiovisual(X)
Ejercicios dentro de clase( )
Ejercicios fuera del aula( )
Seminarios(X)
Lecturas obligatorias(X)
Trabajo de Investigación( )
Prácticas de taller o laboratorio( )
Prácticas de campo( )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes parciales( )
Examen final escrito( )
Trabajos y tareas fuera del aula(X)
Exposición de seminarios por
los alumnos (X)
Participación en clase(X)
Asistencia( )
Seminario(X)
Otras: Trabajo Final

Perfil profesiográfico:
- Especialista en el campo del diseño.
- Conocimientos bastos sobre historia, teoría y las tendencias actuales del diseño.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestría.
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MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación:  Seminario de Formación para el Diseño - Investigación etnográfica

Clave: Semestre(s): 2
Campo de Conocimiento:

Teoría e Historia del Diseño - Tecnología - Ergonomía
No. Créditos: 4

Carácter: Obligatoria Horas Horas por semana Horas al Semestre

Tipo: Teórica Teoría: 2 Práctica:  0 2 32

Modalidad: Seminario-Taller Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( )         Obligatoria ( X )             Indicativa ( X )
Actividad académica antecedente:

- Seminario de Formación para el Diseño - Retórica
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Fortalecer el campo de conocimiento del diseñador, con la finalidad profundizar en el método
etnográfico y sus posibilidades de aportación a los campos de conocimiento del PDI.

Objetivos específicos:
● Identificar la aportación de la antropología al campo del diseño
● Identificar las diferentes herramientas/técnicas del método etnográfico
● Conocer las nuevas formas de desarrollar investigación etnográfica a distancia
● Implementar el proceso de investigación etnográfica digital en un tema específico

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas

1 La interdisciplinariedad entre la antropología y el
diseño

2 0

2 Nuevos horizontes de la investigación
etnográfica.

4 4

1/4



3 La investigación etnográfica digital en los
diferentes campos de conocimiento (Ergonomía,
Tecnología y TH)

6 4

4 Proceso de investigación etnográfica 4 8

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1 ¿Qué aporta la antropología al pensamiento del diseño?

2

Nuevos horizontes en la investigación etnográfica.
Autoetnografía
Etnografía sensorial. Multimodalidad.
Etnografía digital
Netnografía (social media)

3

La investigación etnográfica digital en el campo de:
La ergonomía
La tecnología (textil)
La teoría e historia (artesanía)

4

Proceso de investigación etnográfica
La traslación de técnicas y herramientas de recolección de investigación cualitativa al
mundo digital.
El análisis de datos cualitativos
Interpretación

2/4



Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Clarke, A.(Ed.) Design Anthropology object culture in the 21st century. Springer
https://issuu.com/design.nerve/docs/design.anthropology_.object.culture

Hjorth, L., Horst, H., Galloway, A., Bell, G. (Ed.) (2017) The Routledge Companion to Digital
Ethnography.
Taylor & Francis.

Nova, N. (Ed.) (2014) Beyond Design Ethnography. How Designers Practice Ethnographic Research.
SHS (Berlin) & HEAD - Genève.

MJV Technology & Innovation. Digital Ethnography: How the evolution of qualitative research
works in the online environment. E-book

Pink, S., et al. (2016) Digital Ethnography. Principles and Practice. SAGE.

Dicks, B., Mason, B., Coffey, A., & Atkinson, P. (2005) Qualitative Research and Hypermedia.
Ethnography for the Digital Age. SAGE Publications.

Pink, S. (2020). Exploring an ethics first and people focused approach to accelerating digital
infrastructure. Retrieved July, 13, 2020 from
https://participate.melbourne.vic.gov.au/city-future/exploring-ethics-first-and-people-focused-app
roach-accelerating-digital-infrastructure?fbclid=IwAR3IxfQsTzVFfWCP8xXaJD0_erR0iE55xZ9FXvxYQ
7_9UBywRKugIhJw6Nk

Frömming, U., Köhn, S., Fox, S., Terry, M. (eds.) (2017). Digital environment. Ethnographic
perspectives across global online and offline spaces. [transcript] Media Studies.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Ahde, Petra et al. Narri. Utilizing the full potencial of narrative data through a design game.
Proceedings 40 IADE international conference, Lisboa, 2009.

Fulton, Jane. Informing our intuition: Design research for radical innovation. Editorial Rotman
Magazine, 2008.

Hammersley M., & Atkinson, P. Ethnography. Principles in Practice. Taylor & Francis e-Library, 2007

Laurel B. Design Research. Methods and Perspectives. The MIT Press. 2003

Lindström, M. Small Data. The tiny clues that uncover huge trends. Hotter & Stoughton, 2016

Pallasmaa, J. La mano que piensa. GG, 2012

3/4
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Pink, S. Doing sensory ethnography. SAGE Publications, 2015

Root-Bernstein R & M. El secreto de la creatividad. Kairós. Barcelona, 2000.

Sugerencias didácticas:   - marcar las adecuadas
con una cruz
Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (  )
Ejercicios fuera del aula (  )
Seminarios (X)
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios
por los alumnos (X)
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario (  )
Otras:

Reportes infográficos (X)

Perfil profesiográfico:

● Experiencia en el campo de la investigación etnográfica en diseño.
● Conocimiento de técnicas y herramientas de la investigación cualitativa para la

comprensión de las personas (usuarios)
● Experiencia y habilidades para la docencia
● Tener grado de Maestría

4/4



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación:  Práctica complementaria

Clave: Semestre(s): 4.
Campo de Conocimiento:

Teoría e Historia, Tecnología y Ergonomía
No. Créditos:

2
Carácter: Selectiva Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-Práctica Teoría: Práctica: 2 32
Modalidad: Proyecto Asesorado Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ()         Obligatoria (X)             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente:

ninguna
Actividad académica subsecuente:

nombre de la materia del semestre par (a impartir en )

Objetivo general:
Promover las habilidades autogestivas de los y las estudiantes a través de proyectos
complementarios.

Objetivos específicos:

● Cada estudiante:
● Desarrollará un programa de trabajo de un proyecto que él/ella desee, mismo que deberá

llevarse a cabo en equipo (mínimo en parejas) y con la supervisión de un/a
profesor/a-tutor/a.

● Pondrá a prueba su proyecto dentro de condiciones análogas o similares al contexto
planteado dentro de su proyecto.

● Evaluará los resultados obtenidos tras la implementación o piloto de su proyecto.
● Reflexionará acerca de los resultados obtenidos.
● Presentará un reporte detallando la experiencia desarrollada y contemplando tanto los

objetivos originales del proyecto, como su desarrollo y los aprendizajes adquiridos.

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Introducción 2 4
2 Investigación 2 3

1



3 Análisis 2 3
4 Síntesis 2 3
5 Implementación 2 3
6 Reflexión 2 4

Total de horas: 12 20
Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades

enunciadas en el cuadro anterior.

1

Introducción
El objetivo principal a alcanzar en este primer estado es generar confianza entre
los participantes. Esto se logra por medio de su vinculación dentro del contexto
de trabajo. Los juegos, las dinámicas grupales y otras herramientas lúdicas
pueden ayudar a derribar las barreras psicosociales entre los diferentes
participantes, y abrir vías para que se apropien del proceso, permitiendo
enmarcar la problemática u oportunidad original en una relevante para sí mismos

2

Investigación
Una vez armado un equipo funcional es mucho más fácil reunir los recursos
necesarios para comenzar, definir la dirección a seguir y procurar información que
nos otorgue un mejor entendimiento de la situación actual.

3

Análisis
En función de la información recuperada, procedemos a evaluar su relevancia
mediante diferentes filtros que permiten entender y dar sentido a la
problemática identificada. Conectando datos, comparando hallazgos, generando
categorías y reagrupando acontecimientos construimos una visión crítica, más
amplia, completa.

4

Síntesis
Componemos, convertimos el estímulo en significado. En este estado el objetivo
es hacer tangible el conocimiento y comenzar a materializar nuestras ideas, ya
sea en maquetas de trabajo, en prototipos u otros artefactos que nos permitan
poner a prueba las consideraciones de nuestras propuestas.

5

Implementación
Definida la solución y construido un potencial satisfactorio, procedemos a
verificar si existe una relación asertiva entre el impacto esperado y los resultados
de nuestra maqueta, prototipo o simulador, una versión beta que podemos poner
a prueba, y socializar así los resultados alcanzados, permitir la validación y
obtener retroalimentación.

6

Reflexión
Corresponde, sobre todo, al ejercicio de abrirnos a la dimensión ética del por qué
diseñamos. Involucra, por un lado, rendir cuentas de lo acontecido, comunicar los
resultados del proyecto, y, por el otro, contrastar las expectativas originales de los
participantes con respeto a la ejecución final.

2



Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Alatorre Guzmán, D. (2018) El Círculo de Diseño Social. Revista Digital Universitaria. UNAM.

Hunicke, R., LeBlanc, M. y Zubek, R. (2004). MDA: A Formal Approach to Game Design and Game
Research. Game Developers Conference, San Jose.

Kolb, D. (1984). Experiential learning: Experience as the source of learning and development. New
Jersey: FT press.

Stappers, P. J. y Giaccardi, E. (2017) Research through Design. En Soegaard. The Encyclopedia of
Human-Computer Interaction, 2nd edition.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Dinello, R. (1992). Un contexto global. Pedagogía de expresión ludocreativa. Uruguay

Equihua, L. (2017). El futuro del aprendizaje orientado a proyectos y productos mezclando
disciplinas (Doctoral Dissertation). UNAM, Doctorado en Artes y Diseño, México.

Escobar, A. (2017). Autonomía y Diseño. La realización de lo comunal. (U. del Cauca, Ed.). Popayán,
Colombia.

Freire, P. (1989) La educación como práctica de la libertad. Madrid, Siglo XXI.

Gee. J. P (1996). Social literacies and linguistics. London : Routledge Gee, J.P. (1999). An
Introduction to Discourse Analy- sis: Theory and Method. London: Routledge.

Jones, P. H. (2014). Systemic Design Principles for Complex Social Systems. Chapter 4 in Social
Systems and Design, Gary Metcalf Editor. Volume 1 of the Translational Systems Science. DOI:
<https://doi.org/10.1007/978-4-431-54478-4_4>

Lukosch, H. et al. (2018) A Scientific Foundation of Simulation Games for the Analysis and Design
of Complex Systems. Simulation & Gaming. 49(3), 279–314.

Mattelmäki, T (2006). Design Probes. University of Art and Design Helsinki

Maturana Romesín, H. (1997). Metadesign: Human beings versus machines, or machines as
instruments of human designs? TechnoMorphica. V2.

Zimmerman, E. (2003). Play as Research: The Iterative Design Process.

3
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Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (   )
Exposición audiovisual (  )
Ejercicios dentro de clase (  )
Ejercicios fuera del aula (   )
Seminarios (  )
Lecturas complementarias (  x )
Trabajo de Investigación (  )
Prácticas de taller o laboratorio ( x )
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula ( x )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( )
Participación en clase (  )
Asistencia ( x )
Seminario (  )
Otras: Evaluación por pares ( x )

Perfil profesiográfico:
● Debido a la naturaleza de la presente materia, el/la profesor/a-tutor/a cargo deberá

acompañar el proyecto de los/las estudiantes y promover el desarrollo óptimo del
proyecto, de manera que los resultados obtenidos respondan sobre todo a los intereses
propios de cada equipo, tomando en cuenta las necesidades de un contexto específico y
respondiendo a la evidencia recuperada a partir del proceso experimental de diseño.

● Cada profesor/a-tutor/a a cargo de un equipo deberá fungir más como un asesor y no
como responsable de los proyectos, de manera que la dirección de cada proyecto esté a
cargo de un grupo de estudiantes.

● Sugerimos que el profesor cuente con una maestría en campos relacionados al diseño y
las artes, y de preferencia con experiencia profesional dentro de un campo cercano a los
intereses del equipo.

● Finalmente, es importante notar que las habilidades sociales del/a profesor/a-tutor/a son
fundamentales para fomentar un espacio de trabajo seguro, por medio de relaciones
humanas empáticas, horizontales y determinadas por el respeto entre las partes.

4



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Tema Selecto: Diseño y emociones

Clave:
Semestre(s):

1, 2, 3
Campo de Conocimiento: Teoría e historia,

Ergonomía y Tecnología
No. Créditos:

4

Carácter: optativa de elección Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: teórico - práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32
Modalidad: seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (  )             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna
Objetivo general:
Los estudiantes entenderán y manejarán el concepto de diseño para las emociones, los elementos
que intervienen, sus alcances, limitaciones y campo de aplicación. Para lograrlo se desarrollará
una investigación relacionada a la experiencia humana resultado de la interacción con artefactos.

Objetivos específicos:
▪ Generar conocimiento en diseño para las emociones a través del método cualitativo con el fin

de identificar temas de valoración que estimulan emociones particulares en la relación
persona-producto

▪ Desarrollar un ejercicio que acerque al estudiante a realizar investigación cualitativa
▪ Estimular la reflexión crítica en relación a la investigación en diseño
▪ Desarrollar habilidades estratégicas y metodológicas para implementar y dirigir un proyecto

de investigación
▪ Analizar cómo los usuarios se relacionan con un servicio o producto y las emociones

resultantes de dicha relación.
▪ Estimular el pensamiento crítico y reflexivo

Índice Temático

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Teorías de las emociones: conductual, fisiológica

y conductual
4 2

2 La vinculación afectiva entre persona-artefacto 2 6
3 Desarrollo de proyecto de investigación 6 8
5 Presentación y conclusiones 2 2

Total de horas: 14 18



Suma total de horas: 32

Contenido Temático
Unidad Tema y Subtemas

1 Teorías de las emociones
▪ Presentación de alumnos a partir de factores fisiológicos, conductuales

y cognitivos
▪ Medición de las emociones a partir de factores fisiológicos y

conductuales
▪ Reflexión del rol de las emociones en la experiencia del usuario

2 La vinculación afectiva entre persona-artefacto
▪ Presentación de protocolo, análisis, ajustes e implementación
▪ Presentación de resultados, en particular, las emociones

experimentadas
3 Desarrollo de proyecto de investigación

▪ Justificación del tema seleccionado por estudiantes y relacionado a el
diseño para las emociones

▪ Revisión de literatura del tema a investigar
▪ Desarrollo de protocolo y prueba piloto
▪ Recolección de datos
▪ Análisis de resultados
▪ Detallar como los resultados de la investigación se implementan en la

práctica del diseño
4 Presentación y conclusiones

▪ Se presentan los resultados del proyecto de investigación
▪ Se envía el artículo a revista/conferencia especializada

Bibliografía Básica:
Berger Faraco C. Y Faeger de Sousa  M.A. (2008) Ética en la intervención psicosocial. En
Enfoques conceptuales y técnicos en Psicología comunitaria.
Damasio, A. (2015). El Error De Descartes. Ciudad de México: booket
Desmet, P. M. (2018). Positive design: Delft students design for our well-being. Delft: TU
Delft
Fernández, L. (2006). ¿ Cómo analizar datos cualitativos. Butlletí la recerca, 1-8.
Gaos, J. (2016). Introducción a El ser y el tiempo de Martin Heidegger. Fondo de Cultura
Económica.
Guiraud Pierre (2018) El lenguaje del cuerpo. Ciudad de México: Fondo de Cultura
Económica
Jacob-Dazarola, R., Ortiz Nicolás, J. C., & Bayona, L. C. (2016). Behavioral measures of
emotion. In Emotion measurement (pp. 101-124). Woodhead Publishing.
Meiselman, H. L. (Ed.). (2016). Emotion measurement. Woodhead Publishing.
Ortiz Nicolás, J. C. (2018). Analizando respuestas verbales para identificar evaluaciones
temáticas en la interacción persona-objeto. RChD: creación y pensamiento.
Ortiz Nicolás, J. C., & López, I. H. (2018). Emociones específicas en la interacción
persona-producto: un método de identificación causal. Economía Creativa, (9), 122-162.



Ortíz Nicolás, J.C., Aurisicchio, M. & Desmet, P.M.A. (2013) How users experience great
products. The 5th International Congress of International Association of Societies of
Design Research, Tokyo, Japan.
Orti ́z Nicolás J.C., Aurisicchio M., & Desmet P.M.A. (2013) Designing for anticipation,
confidence, and inspiration. Designing Pleasurable Products and Interfaces, Newcastle,
England.
Scherer, K. R., Schorr, A., & Johnstone, T. (Eds.). (2001). Appraisal processes in emotion:
Theory, methods, research. Oxford University Press.
Scherer, K. R. (2005). What are emotions? And how can they be measured?. Social science
information, 44(4), 695-729.
Van Gorp, T., & Adams, E. (2012). Design for emotion. Elsevier.

Bibliografía Complementaria:
Arhippainen, L., & Tähti, M. (2003). Empirical Evaluation of User Experience in Two
Adaptive Mobile Application Prototypes. 2nd International Conference on Mobile ldots
Proceedings (pp. 27-34).
Hassenzahl, M. (2010). Experience design: Technology for all the right reasons. Synthesis
Lectures on Human-Centered Informatics, 3(1), 1-95.
McCarthy, J., & Wright, P. (2004a). Technology as experience. Interactions, 11(5), 42.
doi:10.1145/1015530.1015549
Desmet, P.M.A, Ortiz Nicolas, J.C., y Schoormans, J.P.L. (2008) Product Personality in
physical interaction, Design Studies Vol 29 No 5 pp 458-477
Varela, F. J., Thompson, E., and Rosch, E. (1991). The embodied mind: Cognitive science
and human experience, Cambridge: MIT Press. Capítulo color.
Orti ́z Nicolás, J. C., and Aurisicchio, M. (2011). A scenario of User Experience. In Culley, S.
J., Hicks, B. J., McAloone, T. C., Howard, T. J., & Badke-Schaub, P. (Eds.) Proceedings of the
18th International Conference on Engineering Design (ICED11), Vol. 7 (pp. 182-193).
Copenhagen, Denmark.
Law, E.L.C., Roto, V., Hassenzahl, M.,Vermeeren, A.P.O.S., Kort, J. (2009) Understanding,
scoping and defining user experience: a survey approach. In Proceedings of the 27th
international conference on Human factors in computing systems. ACM, p. 719-728.
Hassenzahl, M. and Tractinsky, N. (2006), User Experience-A research agenda. Behaviour &
Information Technology, 25(2), pp. 91-97.

Sugerencias didácticas:
Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo ( )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales ( )
Examen final escrito ( )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios por los alumnos

(X)
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ( )
Otras:



Perfil profesiográfico:
Conocimientos básicos en diseño centrado en la persona son de gran ayuda para el curso.
Interés por la investigación y por entender mejor cómo las personas experimentan
artefactos.
Algunas líneas de investigación relevantes para el curso son: diseño y emociones,
multi-sensorial, centrado en la persona, personalidad de producto, y diseño para el
bienestar.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE
MÉXICO PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO
INDUSTRIAL MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL

Programa de actividad académica

Denominación: Tema Selecto - Diseño para la Innovación.

Clave: Semestre(s):
1, 2, 3 o 4.

Campo de Conocimiento:
Teoría e Historia del Diseño/ Tecnología/ Ergonomía No.Créditos:

4

Carácter: Opcional Horas Horas por semana Horas al Semestre

Tipo: Teórica Teoría: 2 Práctica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación (X) Obligatoria (  ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:

Ninguna

Actividad académica subsecuente:
Ninguna

Objetivo general:

Que el alumno conozca, comprenda, asimile y aplique los principales temas del diseño para realizar
innovación integral  a través de la protección industrial, el emprendimiento y los negocios.

Objetivos específicos:

Que el alumno comprenda:
● La relación del diseño con la innovación
● La protección de esos diseños en un entorno multidisciplinario y cómo poder desarrollar

habilidades de emprendimiento y su desarrollo en el ámbito de los negocios.

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema Horas

Teóricas Prácticas

1 Introducción al curso
Presentación de los profesores
Por qué esta materia

2



Objetivos generales
Objetivos específicos
Método de evaluación
Bibliografía

2 Diseño.
Qué es el diseño,
Definiciones y posiciones.
Nuevos horizontes en el diseño.

2

3 Innovación,
Que es la innovación,
Tipos y niveles de innovación.
Imaginación, creatividad, diseño e innovación
Invención versus innovación

2

4 Innovando con Diseño.
El diseño estratégico,
Diseño para la innovación.

2

5 Protección:
Naturaleza de la Propiedad Intelectual.
Tipos de protección para las creaciones
artìsticas e industriales.

Variedades Vegetales
Derechos de autor
Propiedad Industrial

Requisitos para una protección en las
creaciones industriales.
Requisitos para una protección en los
signos distintivos.
Análisis y crítica de las líneas de tiempo.

10

6 Modelos de Negocio- Compitiendo con
Diseño -
La empresa y el macroentorno
La compañía y su estrategia
Marketing y la administración de
relaciones redituables con los clientes
El plan de negocios
El plan de marketing

10

Total de horas: 32

Suma total de horas: 32



Contenido Temático
Unidad Tema y Subtemas - Describir el contenido de cada una de las

unidades enunciadas en el cuadro anterior.

1

El porqué de esta materia, sus objetivos y metas.
El Diseño, la Innovación, la propiedad industrial, modelos de negocio.

2

El diseño, que es, su importancia. Diseño estratégico. Qué es la estrategia. El diseño
como elemento estratégico. Componentes y características del
diseño estratégico.

3
La innovación, tipos de innovación, niveles de innovación. Innovación versus
invención.

4
Diseño e Innovación. El diseño como innovación, innovando con diseño,
diseño y responsabilidad social.

5

Protección
Naturaleza Jurídica de las creaciones

Tipos de protección para las innovaciones

Qué se protege mediante Derechos de Autor

Qué se protege mediante la Propiedad Industrial

Requisitos para obtener una protección

Derechos acumulables o fronteras franqueables y derechos únicos Análisis y crítica de un
caso práctico. (líneas del tiempo de una innovación con diseño vigente y otro caduco).

6

Actores y fuerzas del macro y micro entorno, impulsores de cambio e innovación.

La compañía y su estrategia de marketing
Diseño de la cartera de negocio y matriz de expansión
Marketing , el mercado, la estrategia, el plan, construir relaciones de largo plazo y captar
el valor del cliente
Tipos de negocios
El plan de negocios vs el plan de marketing



Bibliografía Básica:
Xavier Sala I. Martín, Economía en Colores, por, Editorial De Bolsillo Clave 2017.

Andrés Oppenheimer, Crear o Morir, por, Editorial Debate, 2014.

John Heskett, El diseño en la vida cotidiana. Editorial Gustavo Gili.

Kathryn Best, Management del Diseño, por, Editorial Parramón, 2007.

Robin Roy and David Wield, Product Design and Technological Innovation, Open University Press.

Ken Robinson, El elemento, editorial De Bolsillo, México, 2016.
Margaret bruce y John Bessant, design in Business, Design Council and Prentice Hall.

Introducción al Derecho intelectual, por Eduardo De La Parra Trujillo, Editorial Porrúa / UNAM (ME),
ISBN-10: 6070914783, ISBN-13: 978-6070914782. 290 páginas. Tercera edición.

Cuestiones Actuales de la Propiedad Intelectual, por Bellido Añón, José / Bleda Navarro, Gonzalo
Manuel / de la Parra Trujillo, Eduardo / Ferro Veiga, José Manuel / González Lázaro, Andrés / Graciela
Eliades, Analía / Peralta Gutiérrez, Alfonso; Editorial Reus, ISBN- 978-84-290-1628-4. 184 páginas.
Fecha de publicación: 01-09-2010.

Propiedad Intelectual. Análisis de casos, por Eduardo De La Parra Trujillo, Editorial Tirant Lo Blanch,
ISBN-13: 9788490336960. 346 páginas. Fecha de publicación: 01-09-2010.

Bibliografía Complementaria:
John Kao, Innovation nation, Free Press. Nueva York, 2005.

Patentes, Marcas y Diseño Industrial 2019, autor Arazandi, Editorial Aranzadi, ISBN: 9788413084091.
320 páginas de la 13ª edición. Fecha de Edición: 22 de febrero 2019.

Sugerencias didácticas:   - marcar las adecuadas
con una cruz
Exposición oral ( X )
Exposición audiovisual ( X )
Ejercicios dentro de clase ( X )
Ejercicios fuera del aula ( X )
Seminarios ( X )
Lecturas obligatorias ( X )
Trabajo de Investigación ( X )
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de los
alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula                 ( X )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( X )
Participación en clase ( X )
Asistencia ( X )
Seminario ( X )
Otras: Trabajo final, líneas de tiempo

https://www.todostuslibros.com/autor/bellido-anon-jose-bleda-navarro-gonzalo-manuel-de-la-parra-trujillo-eduardo-ferro-veiga-jose-manuel-gonzalez-lazaro-andres-graciela-eliades-analia-peralta-gutierrez-alfonso
https://www.todostuslibros.com/autor/bellido-anon-jose-bleda-navarro-gonzalo-manuel-de-la-parra-trujillo-eduardo-ferro-veiga-jose-manuel-gonzalez-lazaro-andres-graciela-eliades-analia-peralta-gutierrez-alfonso
https://www.todostuslibros.com/autor/bellido-anon-jose-bleda-navarro-gonzalo-manuel-de-la-parra-trujillo-eduardo-ferro-veiga-jose-manuel-gonzalez-lazaro-andres-graciela-eliades-analia-peralta-gutierrez-alfonso


Perfil profesiográfico:

● Diseñador industrial, diseñador gráfico, arquitecto, ingeniero, con experiencia profesional y
experiencia académica. Preferentemente con maestría o doctorado en diseño, innovación,
negocios, propiedad industrial, propiedad intelectual.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO 
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: DISEÑO ESTRATÉGICO. Semestre: 2021-2Denominación: DISEÑO ESTRATÉGICO. Semestre: 2021-2Denominación: DISEÑO ESTRATÉGICO. Semestre: 2021-2Denominación: DISEÑO ESTRATÉGICO. Semestre: 2021-2Denominación: DISEÑO ESTRATÉGICO. Semestre: 2021-2Denominación: DISEÑO ESTRATÉGICO. Semestre: 2021-2

Clave:
Semestre(s): 

1,2,3 Y 4.
Campo de Conocimiento: TEORIA E 

HISTORIA
Campo de Conocimiento: TEORIA E 

HISTORIA
Campo de Conocimiento: TEORIA E 

HISTORIA
No.

Créditos:

Carácter: SelectivaCarácter: Selectiva HorasHoras
Horas por 
semana

2

Horas al 
Semestre

32
Tipo: TeóricaTipo: Teórica Teoría: 2 Práctica: 2
Modalidad: Tema selectoModalidad: Tema selectoModalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestreDuración del programa: Un semestreDuración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación (X) Obligatoria () Indicativa ( )
Actividad académica antecedente: ninguna Actividad 
académica subsecuente:

- nombre de la materia del semestre par (a impartir en )

Objetivo general: Que el alumno conozca, comprenda, asimile e implemente los 
componentes del diseño estratégico como una manera de generar innovación.

Objetivos específicos: Hacer una revisión a lo qué es el diseño, el diseño estratégico, la 
creatividad, la innovación, la competitividad y la administración del diseño.

Índice Temático -usar las unidades necesarias-Índice Temático -usar las unidades necesarias-Índice Temático -usar las unidades necesarias-Índice Temático -usar las unidades necesarias-
Unidad Tema HorasTeóricas PrácticasHorasTeóricas PrácticasUnidad Tema

0
Presentación de la materia

2 2

1
El Diseño

2 2

2
La Educación

2 2

3
La Creatividad

2 2

4
La Innovación

2 2

5
Diseño e Innovación

2 2

6 Diseño estratégico 2 2

1



7 Implementación del Diseño Estratégico 2 2

Total de
horas:

16 16

Suma 
total de
horas:

32 en clase y 32 en casa. Total 64.

Contenido Temático
Unidad

y 

(Sesión 
o Clase)

Tema y Subtemas - Describir el contenido de cada una de las
unidades enunciadas en el cuadro anterior.

1
(2)

El Diseño
Qué es el Diseño. 
La importancia del Diseño.
El Diseño Estratégico. 

2
(3 y 4)

La Educación
La era del Conocimiento
La importancia del conocimiento. 
La importancia de la educación.
El Conocimiento y la Educación en el desarrollo de las naciones. 
La competitividad y la productividad.

3
(5 y 6)

La Creatividad. 
La imaginacion, la creatividad, el diseño y la innovación. 
Qué es la creatividad. Inhibidores de la creatividad. 
Aprendiendo a ser creativos
Desarrollando la creatividad.
Midiendo la creatividad.

4
(7, 8 y 9)

La Innovación.
La innovación, 
Tipos de innovación, 
Niveles de innovación. 
Innovación versus invención.
Innovando para la competir

5
(10 y 11)

Diseño e Innovación.
El diseño como innovación
Innovando con diseño
Compitiendo con diseño



6
(12 y 13)

Diseño Estratégico. 
Qué es la estrategia. 
El diseño como elemento estratégico. 
Componentes y características del diseño estratégico.
Método de diseño estratégico. 
El Design Thinking. 
Human Centered Design. 
Design Management.

7
(14, 15 y 16)

Implementación del Diseño Estratégico
La importancia de una idea
El concepto
Estrategias de competitividad
Mercadotecnia y competitividad
Elaboracion de un proyecto innovador basado en diseño.

Bibliografía Básica: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

1) Basta de Historias, por Andrés Oppenheimer, Editorial Debate, 2010.
2) Economía en Colores, por Xavier Sala I. Martín, Editorial De Bolsillo Clave 2017.
3) Crear o Morir, por Andrés Oppenheimer, Editorial Debate, 2014.
4) 21 lecciones para el siglo XXI, por Yuval Noah Harari, Editorial Debate, 2018.
5) Construir un mundo mejor, por Víctor Margolin, Editorial Gustavo Gili, 2016.
6) Management del Diseño, por Kathryn Best, Editorial Parramón, 2007.
7) El diseño en la vida cotidiana, por John Heskett, Editorial Gustavo Gili, 2005.
8) Design in Business. Por Margaret Bruce and John Bessant, Editorial Design Council and 

Prentice Hall, London, 2002.
9) El elemento, por Ken Robinson, Editorial Debolsillo, México 2016. 

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

1) De la creatividad a la innovación, 200 diseñadores mexicanos, por Julio Frías, Editorial 
designio.

2) Innovando con Diseño, por Julio Frías, Editorial Conacyt- UNAM
3) Diseño para el Desarrollo, por Julio Frías, Editorial UNAM.



Sugerencias didácticas: - marcar las 
adecuadas con una cruz
Exposición oral

( X )
Exposición audiovisual

( X )
Ejercicios dentro de clase ( X )
Ejercicios fuera del aula

( X )
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias ( X )
Trabajo de Investigación ( X)
Prácticas de taller o laboratorio 

( )
Prácticas de campo ( ) 
Otros:

Mecanismos de evaluación de 
aprendizaje de los alumnos: 
Exámenes Parciales ( )
Examen final escrito ( )
Trabajos y tareas fuera del aula 

( X )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( )
Participación en clase

( X)
Asistencia ( X )
Seminario ( )
Otras:

Perfil profesiográfico:

Diseñador industrial, gráfico, de interiores, de moda, servicios y experiencias,
con experiencia profesional y experiencia académica. Preferentemente con especialidad/
maestría/doctorado en diseño estratégico, gestión del diseño y management del diseño.

Perfil profesiográfico:

Diseñador industrial, gráfico, de interiores, de moda, servicios y experiencias,
con experiencia profesional y experiencia académica. Preferentemente con especialidad/
maestría/doctorado en diseño estratégico, gestión del diseño y management del diseño.

3



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Temas Selectos - Reino Objeto

Clave:
Semestre(s):

1, 2 y 3
Campo de Conocimiento: Teoría e historia del

diseño, Tecnología, Ergonomía
No. Créditos:

4

Carácter: Optativa Horas: 4
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórico - Práctica Teoría: * Práctica: ** 2 32

Modalidad: Seminario Duración del programa: un semestre

Seriación: Sin Seriación (X)         Obligatoria (  )             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente:

- ninguna
Actividad académica subsecuente:

- nombre de la materia del semestre par ( )

Objetivo general:
Crear una visión retrospectiva y prospectiva, explorando y contrastando la cultura material, es
decir el diseño objetos.

Aún cuando esta dirigida principalmente a la formación de diseñadores industriales capaces de
idear y materializar objetos, es también de utilidad para interesados de otros campos del
conocmiento que buscan saber del Reino Objeto, piedra angular que permite a los participantes
entender que los objetos tienen un origen, una evolución y una prospectiva, es decir una
configuración con base en una visión de futuro. Así como la relación compleja con el momento
cultural de la sociedad que los creó.

Objetivos específicos:
● Practicar técnicas y utilizar herramientas de la arqueología industrial y la historiografía de

los objetos, através de la realización de un proyecto de investigación.

● Distinguir y caracterizar el campo de estudio de la cultura material y su intersección con el

diseño industrial.

● Profundizar en el análisis genealógico y agencia de los objetos de diseño como un primer

acercamiento a los estudios de la cultura material.

1



● Fortalecer la postura proyectual y la capacidad discursiva de los diseñadores y todos

aquellos participantes, interesados en el tema.

● Presentar al final un producto de divulgación de los resultados de la investigación.

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas

1 Fundamentos de la historiografía y herramientas
para el estudio histórico de los objetos.

6 2

2 Herramientas arqueológicas para entender la
genealogía y prospectiva de los objetos.

4 2

3 Definición y formación de criterios curatoriales
de corte histórico para colecciones de objetos.

6

4 Estudios contemporáneos, la capacidad de
agencia de los objetos.

4

5 Proyecto curatorial: investigación documental,
visita a archivo y presentación de propuesta
curatorial.

8

Total de horas: *20 **12

Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades

enunciadas en el cuadro anterior.

1 El origen de los objetos.

2 Las cuatro funciones del diseño industrial y la visión transdisciplinar.

3 Visión de los objetos desde el diseño y la innovación.

4 Visión desde las Historia.

2



Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

1. Conway, Hazel, ed. Design History. A Student’s Handsbook . Londres: Routledge,
1991.

2. Fallan, Kjetil. Design History. Understanding Theory and Method. Londres:
Bloomsbury, 2010.

3. Fallan, Kjetil y Grace Lees-Maffei. “It's Personal: Subjectivity in Design History”,
Design and Culture (7:1, 5-27, 2015).

4. Kaniari, Assimina. “Curatorial Style and Art Historical Thinking: Exhibitions as
Objects of Knowledge”. Procedia - Social and Behavioral Sciences (Volume 147,
2014).

5. Less-Maffei, Grace y Rebecca Houze. The Design History Reader. Oxford: Berg,
2010.

6. Riccini, Raimonda. “Innovation as a Field of Historical Knowledge for Industrial
Design”. Massachusetts Institute of Technology: Design Issues (Volume 17, Issue 4,
Autumn 2001).

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

1. Butler, Cornelia y Alexandra Schwartz, eds. Modern Women: Women Artists at The
Museum of Modern Art. Nueva York: Museum of Modern Art, 2010.

2. Comisarenco, Dina. Diseño Industrial. Mexicano e Internacional, memoria y futuro.
Ciudad de México: Trillas, 2006.

3. Comisarenco, Dina, Carmen Cordera Lascurain, Juan Coronel Rivera, Alejandro
Hernández Gálvez y Ana Elena Mallet Cárdenas. Vida y diseño en México en el siglo
XX. México: Fomento Cultural Banamex, 2007.

4. Kaufmann, Edgar. Prize. What is Modern Design? Nueva York: The Museum of
Modern Art, 1950.

3



Sugerencias didácticas:   - marcar las adecuadas
con una cruz
Exposición oral ( × )
Exposición audiovisual ( × )
Ejercicios dentro de clase (    )
Ejercicios fuera del aula (    )
Seminarios ( × )
Lecturas obligatorias ( × )
Trabajo de Investigación ( × )
Prácticas de taller o laboratorio (    )
Prácticas de campo (    )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (    )
Examen final escrito (    )
Trabajos y tareas fuera del aula ( × )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( × )
Participación en clase ( × )
Asistencia ( × )
Seminario ( × )
Otras:

Reportes infográficos ( × )

Perfil profesiográfico:
Experiencia profesional: Diseñador industrial con experiencia profesional en el campo del diseño de objetos
y formación teórica tanto respecto a las manifestaciones culturales, es decir diseño de objetos.

Experiencia académica: Elementos de pedagogía y didáctica para respaldar el desempeño docente.
Experiencia docente a nivel de educación superior. Planteamiento ejecución de proyectos de investigación.

Preferentemente con maestría/doctorado en Artes y Diseño, Diseño industrial, Historia del arte.

Conocimientos específicos: La configuración de objetos, trabajo en equipos colaborativos que combinen
disciplinas, elementos de historia del arte respecto a la arqueología de objetos, formación de fuentes
históricas para investigar, historiografía, pensamiento crítico.

Manejo de software: Procesadores de texto, hoja electrónica, aplicaciones para la presentaciones visuales.

4



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Temas Selectos – Integración e Innovación con los materiales

Clave:
Semestre(s):

II, III

Campos de Conocimiento:
● Teoría e Historia del Diseño
● Tecnología
● Ergonomía

No. Créditos:
4

Carácter: Optativa Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórico-Práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32

Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (  )             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar un proyecto por equipo que permita al alumno obtener los conocimientos necesarios
de los materiales plásticos, maderas y textiles para su interacción y aplicación.

Objetivos específicos:
- Exponer la temática de cada material: plásticos, maderas y textiles.
- Conocer las características, propiedades y procesos de transformación de los mismos

materiales.
- Investigar sobre el proyecto seleccionado.
- Hacer visitas de campo relacionadas con el proyecto seleccionado.
- Exponer por equipo el proyecto seleccionado.

Índice Temático

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas



1 Temática conceptual del proyecto a
desarrollar.

6 6

2 Desarrollo de proyecto por equipo. 6 6

3 Conclusión del proyecto por equipo. 4 4

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad Tema y Subtemas

1 Temática conceptual del proyecto a desarrollar.

2 Desarrollo de proyecto por equipo.

3 Conclusión del proyecto por equipo.

Bibliografía Básica:

- Oscar Asensio, El Gran Libro de la Madera, Ediciones Euromexico, Perú 2010.
- Klaus Leistikow, The Wood Book, Editorial Benedikt Taschen Verlag , Alemania  2007.
- Guillen Joaquín, Nuevos desarrollos en fibras químicas. Rustica, Editorial , España 2006.

Bibliografía Complementaria:

- Fibrología Tomos I, II, III y IV, Escuela Superior de Ingeniería Textil, IPN, España 2004.
- Enciclopedia Temática Textil, tomo 4, Editorial Espasa, España 2008.

Sugerencias didácticas:
Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios ( )
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio ( X)
Prácticas de campo ( )
Otros: Visitas a Empresas.

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes parciales ( )
Examen final escrito ( )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios
por los alumnos ( )
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ( )
Otras: Presentación y defensa del proyecto
desarrollado por cada equipo.



Perfil profesiográfico:
- Arquitecto, Diseñador Industrial o Ingeniero.
- Conocimientos en temas de Maderas, Plásticos y Textiles.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestría.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación:  Tema Selecto: Semiótica del Diseño

Clave:
Semestre(s):

1, 2, 3 y 4
Campo de Conocimiento:

Teoría e Historia, Tecnología, Ergonomía
No. Créditos:

2
Carácter: Selectiva Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórica Teoría: Práctica: 2 32
Modalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación (X)         Obligatoria ()             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente:

Ninguna
Actividad académica subsecuente:

Objetivo general:
El curso introduce nociones fundamentales de la disciplina semiótica como teoría general de los
signos y el sentido, donde siempre está en relación con los contextos de producción y
reconocimiento.

Objetivos específicos:

● Entender la importancia de los signos y su significación en las diferentes
manifestaciones de la cultura y sus contextos

● Lograr una visión comprensiva y fundamentada de los principios generales de la
semiótica

● Identificar la clase de signos que intervienen en la vida social para el análisis de
discurso visuales, escritos y audiovisuales

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas

1 Panorama de la semiótica

2 Funciones discursivas

3 Retórica

Total de horas: 22
10

1



Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1

Panorama de la semiótica
El signo
El modelo de Peirce
El modelo de Saussure

2
Funciones discursivas
La pragmática del discurso
Roman Jackobson

3
Retórica
Signo icónico
El grado cero

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
Groupe μ, Tratado del signo visual, Cátedra, Madrid, 1993.

Guiraud, Pierre, La semiología, Siglo XXI, México, 1996.

Zecchetto, Victorino, La danza de los signos. Nociones de semiótica general, Abya-yala, Ecuador,

2002.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
Eco, U. La estructura ausente, Lumen, España, 1996
Beuchot, Mauricio La semiótica. Teorías del signo y el lenguaje en la historia, FCE, México, 2004.

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (   )
Exposición audiovisual (  )
Ejercicios dentro de clase ( x )
Ejercicios fuera del aula (   )
Seminarios ( x )
Lecturas obligatorias (   )
Trabajo de Investigación (  )
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula (  )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( x )
Participación en clase ( x )
Asistencia ( x )
Seminario ( x )
Otras:

Perfil profesiográfico:

2



● Grado de maestría o doctorado relacionado con el campo del diseño
● Conocimientos de comunicación y lingüística
● Experiencia docente
● Experiencia en trabajo interdisciplinario

3



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Temas Selectos - Introducción a la energía

Clave:
Semestre(s):

1, 2 , 3 y 4
Campo de Conocimiento:

Teoría e Historia del diseño, Tecnología, Ergonomía
No. Créditos: 4

Carácter: Optativa Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-Práctica Teoría:  16 Práctica:  16 2 32
Modalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación (X)         Obligatoria ()             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente:
Ninguna

Actividad académica subsecuente:
Ninguna

Objetivo general:

Construir el conocimiento multidisciplinario para la disciplina del diseño y los diferentes usos de la
energía (medios renovables y no renovables)

Objetivos específicos:

● Enunciar conceptos básicos de energía
● Describir fuentes de energía no renovables y sus tecnologías
● Desarrollar prácticas de laboratorio con equipos de generación de energía

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Discusión de introducción al curso de energía 2 0
2 Conceptos básicos de energía 4 0
3 Fuentes de energía no renovable y sus

tecnologías
4 0

4 Fuentes de energía renovables y sus tecnologías 6 4
5 Prácticas de laboratorio 0 12

Tot de horas: 16
16

Suma total de horas: 32

1



Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1
Discusión e introducción al curso de energía
Introducción y definición de objetivos

2

Conceptos básicos de energía
Energía y trabajo
Energía y trabajo del electrón
Sociedad, sostenibilidad y energía
Ciclos de mitigación y fijación de GEI

3

Fuente de energía no renovable y sus tecnologías
Depósitos minerales fósiles: Petróleo, carbón, gas y biomasa
Energía de isótopos
Temas selectos de termodinámica, combustión interna y co generación
Poligeneración y co generación

4

Fuentes de energía renovables y sus tecnologías
Energía solar, teoría y tecnología
Energía hidráulica, teoría y tecnología
Energía eólica, teoría y tecnología
Energía geotérmica, Biomasa
Hidrógeno y celdas de combustible
Energía nuclear
Casos de estudio, proyectos y tecnología de vanguardia

5

Prácticas de laboratorio
Energía fotovoltaica
Energía eólica
Energía de hidrógeno y celda de combustible
Poligeneración eléctrica
Proyectos, instalaciones y gestión

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
José A. Carta González, Roque Calero Pérez, Centrales de energías renovables: generación eléctrica
con energías renovables, 2.a edición Editorial: PEARSON EDUCACIÓN, S.A., Madrid, 2013 ISBN:
9788483229972

Peter Würfel, Physics of solar cells, from principles to new concepts, Editorial Wiley VCH,
Darmstadt, 2005.

James Larminie, Andrew Dicks, Fuel cell systems explained, Second Edition, Editorial Springer ,
West Sussex, 2006.

Mathew Sathyajith, Wind energy: Fundamentals, resource analysis and economics, Editorial
Springer, Heidelberg, 2006.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

2



Wokaun, A., & Wilhelm, E. (Eds.). Transition to Hydrogen: Pathways toward Clean Transportation.
Cambridge: Cambridge University Press. (2011) doi:10.1017/CBO9781139018036

Léon A. Introduction to Hydrogen Technology. Green Energy and Technology. Springer, Berlin,
Heidelberg (2008)

Kazunari Sasaki, Hai-Wen Li, Akari Hayashi., Hydrogen Energy Engineering, A Japanese Perspective
Editorial: Springer Japan (2016) ISBN 978-4-431-56042-5 (eBook) DOI 10.1007/978-4-431-56042-5

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (  )
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios
por los alumnos (X)
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario (  )
Otras:

Perfil profesiográfico:

● Ingeniero o área técnica especializada afín para el manejo de energías alternativas y su
aplicación para el diseño.

● Experiencia y habilidades para la docencia
● Experiencia en la docencia con la ayuda de herramientas síncronas y asíncronas
● Experiencia en proyectos de energías renovables y aplicación de nuevas metodologías
● Tener grado de Maestría

3



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación:  Tema Selecto - Action Lab México 2021

Clave:
Semestre(s):

2
Campo de Conocimiento:

Teoría e Historia, Tecnología, Ergonomía
No. Créditos:

4

Carácter: Optativa Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórico-práctica Teoría: 7 Práctica: 25 2 32
Modalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ()         Obligatoria ()             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente:
Ninguna

Actividad académica subsecuente:
-

Objetivo general:
Estudiar las conexiones entre sustentabilidad, diseño, tecnología, cultura y retos sociales
complejos, mediante el desarrollo de proyectos en contextos de la vida real.

Objetivos específicos:

● Que los alumnos desarrollen habilidades para abordar problemáticas complejas en
comunidades reales; para esta edición, el Ejido 20 de Noviembre, ubicado en Calakmul,
Campeche.

● Que los alumnos aprendan a utilizar herramientas convencionales para plantear y
gestionar proyectos.

● Que los alumnos adquieran habilidades para comunicar y divulgar proyectos.
● Que los alumnos adquieran la capacidad de trabajar en equipos interdisciplinarios.
● Que los alumnos desarrollen la capacidad de reflexionar.
● Que los alumnos desarrollen la capacidad empática.
● Que los alumnos desarrollen el sentido de humildad.

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Preparación e investigación 4 4
2 Práctica de codiseño 1 5

1



3 Refinamiento de propuestas 2 10
4 Reflexión 6

Total de horas: 7
25

Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas - Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1

Preparación e investigación
Introducción
Clínica
Refresh: encuentro cultural

2

Práctica de codiseño: ALM Jam
Investigación
Ideación
Validación
Pecha-Kucha

3
Refinamiento de propuestas
Trabajo en sub-equipos
Presentación de resultados a la comunidad

4

Reflexión
Reporte Final
Presentación final
Auto y coevaluaciones

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
https://aaltolabmexico.wordpress.com/

Björgvinsson, Erling, Pelle Ehn, and Per-Anders Hillgren. “Participatory Design and ‘Democratizing
Innovation.’” In Proceedings of the 11th Biennial Participatory Design Conference, 41–50. PDC ’10.
New York, NY, USA: ACM, 2010. https://doi.org/10.1145/1900441.1900448.

Fuad-Luke, Alastair. Design Activism: Beautiful Strangeness for a Sustainable World. London;
Sterling, VA: Earthscan, 2009.

Garduño García, Claudia. Design as freedom. Aalto University, 2017.

IDEO. Human-Centered Design Toolkit: An Open-Source Toolkit To Inspire New Solutions in the
Developing World. IDEO, 2011.

Jackson, Tim. Prosperity without Growth: Economics for a Finite Planet. Reprint. Routledge, 2011.

Mattelmäki, T. “Design Probes,” 2006.
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.127.7830.

2

https://aaltolabmexico.wordpress.com/
https://doi.org/10.1145/1900441.1900448
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.127.7830
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.127.7830


Mattelmäki, Tuuli, and Froukje Sleeswijk Visser. “LOST IN CO-X.” Accessed May 7, 2013.
http://designresearch.fi/courses/ds11/wp-content/uploads/2011/10/Mattelmaki_Lost-in-CoX_fin
1.pdf.

Max-Neef, Manfred A. Human Scale Development: Conception Application and Further Reflections.
New York; London: Apex Pr, 1989.

Oosterlaken, Ilse. “Design for Development: A Capability Approach.” Design Issues 25, no. 4
(2009): 91–102.

Sen, Amartya. Development as Freedom. 1999. New York: Oxford University Press, 2001

Sen, Amartya. ‘Equality of What?’ Tanner Lectures on Human Values. Ed. McMurrin, S. Vol. 1.
Cambridge: Cambridge University Press, 1980. Google Scholar. Web. 24 Nov. 2016.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Buchanan, Richard. “Human Dignity and Human Rights: Thoughts on the Principles of
Human-Centered Design.” Design Issues 17, no. 3 (2001): 35–39.

Carabias, Julia. “El Patrimonio Natural Como Derecho”. Equidad Social Y Parlamentarismo: Balance
de Treinta Años. Ed. Ricardo Becerra. 1° ed. México: Siglo XXI Editores, 2012. 253–266.

Escobar, Arturo. Designs for the Pluriverse: Radical Interdependence, Autonomy, and the Making
of Worlds. Durham, London: Duke University Press, 2018.

Escobar, Arturo. Encountering Development: The Making and Unmaking of the Third World.
Princeton University Press, 2012.

Lettenmeier, Michael. A Sustainable Level of Material Footprint — Benchmark for Designing
One-Planet Lifestyles. Aalto University, 2018.
https://aaltodoc.aalto.fi:443/handle/123456789/31300.

Manzini, Ezio. Design, When Everybody Designs: An Introduction to Design for Social Innovation.
Trans. Rachel Coad. Cambridge (Mass.): The MIT Press, 2015.

Mau, Bruce. Massive Change: A Manifesto for the Future Global Design Culture. London: Phaidon,
2004.

Papanek, Victor. Design for the Real World: Human Ecology and Social Change. Second.1971.
Chicago: Academy Chicago Publishers, 1985.

3

http://designresearch.fi/courses/ds11/wp-content/uploads/2011/10/Mattelmaki_Lost-in-CoX_fin1.pdf
http://designresearch.fi/courses/ds11/wp-content/uploads/2011/10/Mattelmaki_Lost-in-CoX_fin1.pdf
http://designresearch.fi/courses/ds11/wp-content/uploads/2011/10/Mattelmaki_Lost-in-CoX_fin1.pdf
https://aaltodoc.aalto.fi:443/handle/123456789/31300


Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase
(X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo (X)
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula (  )
Exposición de seminarios
por los alumnos (  )
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario (  )
Otras: Reporte final, posts de blog, diario
personal.

Perfil profesiográfico:

● Grado de maestría o doctorado
● Diseño para la sostenibilidad
● Diseño para la innovación social
● Experiencia en colaboraciones transdisciplinarias
● Experiencia en gestión de proyectos de investigación en diseño
● Experiencia trabajando con comunidades vulnerables

4



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Tema Selecto - Innovación Social y Diseño

Clave: Semestre(s):
Campo de Conocimiento:

Teoría e Historia del Diseño   /  Tecnología  /
Ergonomía

No. Créditos:
4

Carácter: Selectiva Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórica Teoría: Práctica: 2 32
Modalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( XX )         Obligatoria (  )             Indicativa (  )
Actividad académica antecedente: ninguna
Actividad académica subsecuente:

- nombre de la materia del semestre para (a impartir en 2020-1)

Objetivo general:
Los alumnos aprenderán a identificar retos sociales dentro de una comunidad y  contexto

específico. A través de técnicas de diseño centrado en la persona tratarán de entender la realidad

de las personas que viven en esa comunidad, para después diseñar un producto o servicio que

responda al reto social detectado.

Objetivos específicos:
● Los alumnos desarrollarán habilidades para lidiar con retos complejos y abstractos, cómo

lo son los sociales y hacerlos más concretos para diseñar una solución.

● Capacidad para la gestión del diseño y la innovación con enfoque social  en lo referente a

productos, servicios, e interfaces en un contexto local

● Capacidad para aplicar metodologías, técnicas y herramientas de diseño centrado en el

usuario que permitan la concepción de productos, servicios o aplicaciones con un enfoque

social.

● Capacidad para considerar el contexto en el diseño de productos

1



● Capacidad para resolver problemas con iniciativa, tomar decisiones con autonomía y

creatividad, comunicando y transmitiendo  los conocimientos, habilidades, destrezas,

desarrollados en el campo del Diseño Industrial de forma clara y eficiente.

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Revisión de literatura básica para abordar el

tema.
4

2 Taller de diseño centrado en la persona
2 2

3 Identificar el reto
2

4 Realizar un análisis del sistema en el que el reto

social coexiste.

Estudiar el área de oportunidad seleccionada

para entender el fenómeno a través de métodos

de investigación centrados en la persona.

6

5 Escribir el perfil de la solución.
2

6 Generar propuestas (No es necesario que sea un

producto) 6

7 Evaluar las propuestas con personas que se

beneficiarán con la solución. 6

8 Establecer conclusiones del proyecto.
2

Total de
horas:

8
24

Suma total
de horas:

32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades

enunciadas en el cuadro anterior.
1

2



El curso estará dividido en cuatro etapas, sensibilización, taller de diseño centrado

en la persona, ejercicio individual y conclusiones.

ETAPA 1: Sensibilización.

El objetivo de esta etapa es sensibilizar a los estudiantes en el tema de innovación

social y diseño

Clase 1. Presentación del curso.

Evaluación diagnóstica. Identificar intereses y conocimientos de alumnos en

relación al tema de la clase.

Actividad 1. Detectar un problema social que haya sido resuelto en nuestro contexto, ¿por

qué es relevante? ¿Quiénes idearon la solución?

2

ETAPA 2: Taller de diseño centrado en el usuario.

Se realizará un taller para que los estudiantes desarrollen habilidades básicas para

desarrollar propuestas orientadas a las personas.

Clase 2 y 3: Taller de diseño centrado en la persona

4

ETAPA 3: Diseño para la innovación social.

El objetivo es que los estudiantes desarrollen su proyecto de innovación social.

Clase 4. Presentación de temas de forma individual.

Clase 5. Realizar análisis del sistema

Clase 6. Entender el problema desde el diseño centrado en la persona

Clase 7. Presentación y discusión de las siguientes lecturas:

Design for the real World. How do we teach design.

Diseñando para un mundo complejo. Acciones para lograr la sustentabilidad.

Capítulo 12: Desarrollo

Design for society

De cadenas y de hombres

Introducción Innovación social y diseño.

Six design strategies for longer lasting products in circular economy. The guardian.

Clase 8. Determinar el perfil de la solución

Clase 9-12. Desarrollo propuestas de diseño

3



Clase 13. Preparación para realizar la evaluación de la solución por un grupo de

personas del grupo social seleccionado.

Clase 14. Presentación de resultados de la evaluación.

5

ETAPA 4. Conclusiones.

Los equipos presentan los proyectos finales y escriben la memoria descriptiva.

Además cada integrante realiza una reflexión individual por escrito.

Clase 16. Presentación final del proyecto desarrollado que incluye mejoras

identificadas a través de la evaluación.

Bibliografía Básica:
Berger Faraco C. Y Faeger de Sousa M.A. (2008) Ética en la intervención psicosocial. En Enfoques

conceptuales y técnicos en Psicología comunitaria.

Cajaiba-Santana, Giovany. "Social innovation: Moving the field forward. A conceptual framework."

Technological Forecasting and Social Change 82 (2014): 42-51

Castellá Sarriera J (2009) Análisis de las necesidades de un grupo o comunidad: la evaluación de

necesidades en Enfoques Conceptuales y Técnicas en Psicología Comunitaria

Erling Bjorgvinsson, Pelle Ehn, and Per Anders Hillgren, “Participatory Design and Democratizing

Innovation,” in 10th Biennial Participatory Design Conference Proceedings (New York: ACM, 2010), 41-50

Manzini, E. (2014) Making Things Happen: Social Innovation and Design. Design Issues, Winter 2014, Vol. 30,

No. 1 , Pages 57-66 (doi: 10.1162/DESI_a_00248).

Manzini E. (2015). Design, when everybody designs: An introduction to design for social Innovation. Boston,

MA: MIT press.

Margolin, V., y Margolin S. (2002). "A “social model” of design: Issues of practice and research." Design

issues 18, no. 4: 24-30.

Mulgan, G. (2006). "The process of social innovation." Innovations: technology, governance, globalization 1,

no. 2: 145-162.

Murray, R., Caulier-Grice J. y Mulgan G.. The open book of social innovation. London: National endowment

for science, technology and the art, 2010.

Ortíz Nicolás J.C. (2014). Innovación social y diseño, una propuesta metodológica. Coloquio Las facetas de la

evaluación. Ciudad de México: UAM-C.

Ortíz Nicolás, J. C. (2016). Diseñando el cambio. La innovación social y sus retos. Economía creativa, (6),

9-35.

4



Ortiz Nicolás J.C, y Alatorre D. (2019). Innovación social y diseño. Ciudad de México: UNAM

Papanek, V. (1995). The green imperative: Natural design for the real world. New York: Thames and Hudson.

Papanek, V. (1985). Design for the real world. Human Ecology and Social Change. Chicago: Academy

Chicago.

Slater, D. (2003). Consumer, Culture and Modernity. Polity Press: Cambridge.

Thackara John, (2013) Diseñando para un mundo complejo. Acciones para lograr la sustentabilidad (Capítulo

12). Ciudad de México: Designio.

Tromp, N. (2013). "social design". PhD dissertation, Delft: TU Delft.

Tromp, Nynke, and Paul Hekkert. "Assessing methods for effect-driven design: Evaluation of a social design

method." Design Studies 43 (2016): 24-47.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Bakker, C. y Hollander, M. (2013). Six design strategies for longer lasting products in circular economy.

Recuperado el 22 de Julio de 2014

http://www.theguardian.com/sustainable-business/six-design-strategies-longer-lasting-products.

Linhart, R. (2003). De cadenas y de hombres. Ciudad de México: Siglo XXI.

Ortíz Nicolás J.C. (2013). Diseño industrial, capitalismo, y cultura del consumo. Recuperado el 11 de

noviembre de 2019: http://mooldesign.blogspot.com/2013/04/diseno-industrial-capitalismo-y-cultura.html

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (  X )
Exposición audiovisual (  X)
Ejercicios dentro de clase (  X)
Ejercicios fuera del aula (   X)
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (  X )
Trabajo de Investigación (  )
Prácticas de taller o laboratorio (X )
Prácticas de campo (  X)
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula ( X)
Exposición de seminarios
por los alumnos (X )
Participación en clase (  )
Asistencia (  )
Seminario (  )
Otras:

Perfil profesiográfico:
Diseñador con grado mínimo de maestría. Experto en temas de innovación social y psicología
comunitaria.

5
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Estadística para la investigación

Clave:
Semestres
1, 2 , 3 y 4.

Campos de Conocimiento:
Teoría e Historia del Diseño/ Tecnología/ Ergonomía

No. Créditos:
4

Carácter: Optativa Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórica-Práctica Teoría: 16 Práctica: 16 2 32
Modalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (   )             Indicativa (   )

Actividad académica antecedente:
Ninguna

Actividad académica subsecuente:
Ninguna

Objetivo general:

Al finalizar el curso, el alumno será capaz de aplicar con habilidad y juicio crítico las técnicas y
herramientas de la estadística descriptiva e inferencial, mediante el cálculo de probabilidades,
aplicando estos conocimientos a la resolución de problemas basados en situaciones reales de
Diseño Industrial (Teoría, Tecnología y Ergonomía)

Objetivos específicos:

● Que los estudiantes puedan identificar y utilizar los diferentes instrumentos cuantitativos
en función del objeto de estudio.

● Que los estudiantes tengan la capacidad de calcular probabilidades y momentos

estadísticos en distintos espacios

● Que los estudiantes puedan expresarse y comunicarse con rigor matemático, utilizando
con soltura los conceptos e ideas de estadística adquiridos en esta materia, así como
comprender y desarrollar razonamientos estadísticos.

Índice Temático

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Introducción 4 4
2 Análisis y procesamiento de datos 8 8
3 Reporte de la investigación y proyecto 4 4

Total de horas: 16 16



Suma total de horas: 32

Contenido Temático
Unidad Tema y Subtemas

1

Introducción a la investigación cuantitativa
La naturaleza de las preguntas de investigación en el paradigma cuantitativo
Tipos de estudios
¿Qué es una variable? Tipos de variables
¿Qué es una hipótesis de investigación? Tipos de hipótesis
Técnicas de recolección de datos
Validez, confiabilidad y objetividad de los instrumentos

2

Estadística descriptiva e inferencial
Conceptos básicos

Programas de análisis de datos (STATA, SPSS, Programación R)

Técnicas para organizar y procesar datos

Datos agrupados y distribución de frecuencias

Medidas de tendencia central y medidas de dispersión (Sesgo y Curtosis)

Percentiles y cuartiles

Conceptos generales de estadística inferencial

Cálculo de la probabilidad de un evento

Distribución de los datos (Binomial, Poisson, Normal y aplicaciones de la

distribución normal)

Muestreo

Estimación

Pruebas de hipótesis

Prueba de hipótesis para la media de una sola población

Prueba de hipótesis para la diferencia entre dos medias de dos poblaciones

Tipos de Errores (Tipo I y tipo II)

Prueba de Chi cuadrada

Análisis de variancia ANOVA

Regresión y correlación simple y lineal

3

Reporte de la investigación
Descripción de resultados
Evaluación del estudio y el método
Informe escrito



Bibliografía Básica:
García Cabrero, Benilde, Manual de Métodos de Investigación para las Ciencias Sociales: Un
enfoque de enseñanza basado en proyectos. México: Universidad Nacional Autónoma de México
y Editorial Manual Moderno, 2009.

Ritchey, Ferris J., Estadística para las Ciencias Sociales (2da. Edición) México: Editorial McGraw
Hill, 2008.

Pagano, Marcelo; Gauvreau, Kimberlee Fundamentos de Bioestadística, México Editorial Math
Learning 2ª. Edición 2010

Daniel W, Wayne. Base para el análisis de las ciencias de la salud. Bioestadística, Ed. Limusa
Wiley, 5ª edición 2014.

Spiegel R Murray. Probabilidad y Estadística.Ed McGraw Hill 2004

Bibliografía Complementaria:

Sharp, Helen; Preece, Jennifer; Rogers, Yvonne. Interaction Design: Beyond Human Computer
Interaction (5ta. Edición).  Indianapolis: Editorial Wiley, 2019.

Journal of Applied Ergonomics, Volúmenes del 2008, 2009 y 2010, elegidos por los estudiantes.

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (X)
Exposición audiovisual ( )
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (X)
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo (  )
Otros: Aplicar los conocimientos dentro del
tema de tesis

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales ( )
Examen final escrito (X)
Trabajos y tareas fuera del aula ( )
Exposición de seminarios
por los alumnos (   )
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario (X)
Otras:

Perfil profesiográfico:

● Especialización en el área de Matemáticas Aplicadas.
● Experiencia y habilidades para la docencia.
● Tener grado de Maestría.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Temas Selectos

Clave:
Semestre(s):

1, 2 y 3
Campos de Conocimiento:

Teoría e Historia del Diseño/ Tecnología/ Ergonomía
No. Créditos:

4
Carácter: Optativa Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-Práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (  )             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente:
Ninguna

Actividad académica subsecuente:
Ninguna

Objetivo general:

Conocer las técnicas básicas de construcción textil por medio de tejido de calada.

Objetivos específicos:

● Conocer los diferentes tipos de construcciones textiles en tejido plano.
● Identificar los ligamentos más adecuados para aplicar a un proyecto.
● Desarrollar un prototipo aplicando textiles de calada.
● Evaluar el comportamiento de tejidos de calada en un proyecto.

Índice Temático

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Telas de Tejido Plano 3 3
2 Diseño de Ligamentos 3 3
3 Tejidos de Tafetán 3 3
4 Tejidos de Sarga 3 3
5 Tejidos con Textura 3 3

Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32



Contenido Temático
Unidad Tema y Subtemas

1

Telas de Tejido Plano
El telar
Plan de urdido
Plan de hilado
Plan de trama.

2

Diseño de Ligamentos
Estructura e interpretación de ligamentos
Visualizar la estructura del ligamento
Visualizar la estructura tejida con color en el ligamento
Diseño de ligamento final

3

Ligamentos de Tafetán
Taletón
Variantes de Taletón
Esterilla
Variantes de Esterilla

4

Ligamentos de Sarga
Sarga ligera
Sarga neutra
Sarga pesada
Variantes de sarga

5

Tejidos con Textura
Gofrado
Falsa gasa
Tejido con rayas en relieve

Bibliografía Básica: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
Baugh, Gail. Manual de Tejidos para Diseñadores de Moda. Pad. 2011. Barcelona

Salas Enríquez, María. Análisis de Textiles. Trillas. 2013. México.

Shenton, Jan. Diseño de Tejidos. Blume. 2014. Barcelona.

Udale, Jenny. Diseño Textil. Tejidos y técnicas. Ed. Gustavo Gili. 2008. México.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Thompson, Rob. The Materials Sourcebook for Design Professionals. Thames and Hudson.

Sarah E. Braddock y Marie O’Mahony. Techno textiles. Thames and Hudson. 1999. London.

McQuaid, Matilda. Extreme Textiles Designing for High Performance. Thames and Hudson. 2005.
London.

Selby, Margo. Color and Texture in Weaving: 150 Contemporary Designs. Interweave Press 2012.



Sugerencias didácticas: marcar las adecuadas
con una cruz

Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (  )
Trabajo de Investigación (  )
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo (  )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios por
los alumnos (  )
Participación en clase (X)
Asistencia (  )
Seminario (  )
Otras:

Perfil profesiográfico

● Experiencia en tejido plano
● Experiencia en software especializado de tejido de calada.
● Experiencia y habilidades para la docencia.
● Tener grado de maestría.

CALENDARIZACIÓN DE SESIONES

FECHAS TEMAS SESIÓN ACTIVIDADES
17 Febrero Introducción al tejido plano

Solicitud de material
Explicación de plan de trabajo a
distancia

Distancia Presentación del curso
Introducción al tejido de calada

24 Febrero Plan de urdido
Repaso: Tela, urdimbre, trama,
ligamento

Distancia Video explicativo de la
diagramación
Explicación del tema

3 Marzo Plan de hilado
Punto de ligadura, curso del
ligamento/ diagrama.

Distancia Explicación del tema.
Realizar ejercicios prácticos.

10 Marzo Plan de trama
Escalonado por urdimbre y por
trama

Distancia Explicación del tema.
Realizar ejercicios prácticos.

17 Marzo Estructura e interpretación de
ligamentos
Enunciado. Base de evoluciones.
Ligamento ligero, neutro,
pesado.

Distancia Explicación del tema.
Ejemplos de ejercicios en el
programa Weave Maker.

24 Marzo Visualización de estructuras de
ligamentos. Lectura de un
ligamento y su disposición en el

Distancia Explicación del tema.
Ejemplos de ejercicios en el
programa Weave Maker.



telar. Visualización y desarrollo
del tejido en WeaveMaker.

7 Abril Visualización de la importancia
del color en ligamentos

Distancia Explicación del tema.
Ejercicios correspondientes.

14 Abril Diseño de ligamentos
Visualización y desarrollo de
tejido en Weave Maker

Distancia Explicación del tema.
Ejercicios de diseño de
ligamentos en papel.

21 Abril Taleton y sus variantes.
Visualización y desarrollo de
tejido en Weave Maker

Distancia Explicación del tema.
Ejemplos de telas comerciales
de taletón y sus variantes.
Ejercicios de diseño de
ligamentos en papel.

28 Abril Esterilla y sus variantes
Visualización y desarrollo de
tejido en WaveMaker

Distancia Explicación del tama.
Ejemplos de telas comerciales
en esterilla y sus variantes.
Ejercicios de diseño de
ligamentos en papel.

5 Mayo Sarga ligera
Visualización y desarrollo de
tejido en papel

Distancia Explicación del tema.
Ejemplos de telas comerciales
en sarga ligera y sus variantes.
Ejercicios de diseño de
ligamentos en papel.

12 Mayo Sarga neutra
Visualización y desarrollo de
tejido en papel

Distancia Explicación del tema.
Ejemplos de telas comerciales
en sarga neutra y sus variantes.
Ejercicios de diseño de
ligamentos en papel.

19 Mayo Sarga pesada
Visualización y desarrollo del
tejido en papel

Distancia Explicación del tema.
Ejemplos de telas comerciales
en sarga pesada y sus variantes.
Ejercicios de diseño de
ligamentos en papel.

26 Mayo Variantes de sarga
Visualización y desarrollo del
tejido en papel
Fabricación de telar

Distancia Explicación del tema.
Ejercicios de ligamento en papel.
Elaborar un telar manual.

9 Junio Gofrado y falsa sarga
Fabricación de telar

Distancia Explicación del tema.
Ejercicios de ligamentos en telar
fabricado por los alumnos.

16 Junio Tejido con rayas en relieve y
texturas con hilos.
Fabricación de telar

Distancia Explicación del tema.
Ejercicios de ligamentos en telar
fabricado por los alumnos.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Tema Selecto - Diseño de Mobiliario

Clave:
Semestre(s):

2 y 4
Campos de Conocimiento:

Teoría e Historia del Diseño/ Tecnología/ Ergonomía
No. Créditos: 4

Carácter: Optativa Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-Práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (  )             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente:
Tecnología de la madera

Actividad académica subsecuente:
Ninguna

Objetivo general:

Identificar y determinar los elementos necesarios para el diseño de mobiliario.

Objetivos específicos:

● Reconocer los principales conceptos y estilos de mobiliario y su evolución a través del
tiempo hasta el mueble contemporáneo.

● Distinguir y relacionar los principales elementos involucrados en el proceso de diseño del
mueble.

● Identificar y seleccionar los diversos materiales y accesorios para la producción artesanal
e industrial de mobiliario.

● Conocer  los  procesos de control numérico para la fabricación de Mobiliario

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 Tipos de mobiliario 4 4
2 Elementos para el diseño del mueble 4 4
3 Materiales, accesorios y procesos en la fabricación

de mobiliario
4 4

1



4 Diseño de mobiliario 4 4
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1

Tipos de mobiliario
Historia del mueble
Principales épocas y estilos
El mueble mexicano

2

Elementos para el diseño del mueble
Mercado
Conceptos de producción
Costos
Desarrollo de producto
Pruebas de laboratorio
Normatividad

3

Materiales, accesorios y procesos en la fabricación de mobiliario
Materiales usados en el Diseño y fabricación de mobiliario
Tapicería
Ensambles y uniones
Herrajes
Acabados
Procesos artesanales
Procesos industriales y procesos CNC

4

Diseño de mobiliario
Proceso de Diseño
Ergonomía aplicada en el diseño de mobiliario
Mueble de madera maciza
Mueble de tableros, laminados plásticos y superficies sólidas
Curvado de la madera aplicada a mobiliario
Mobiliario doméstico
Mobiliario para cocinas
Mobiliario para baños
Mobiliario de oficina
Mobiliario urbano
Mobiliario para espacios públicos
Mobiliario para exterior (Jardines y restaurantes)

2



Bibliografía Básica:

Aguilera, Vargas, Martínez del Río. El Mueble Mexicano Historia, Evolución e Influencias, Ed.
Fomento Cultural Banamex, México 1985.

DK (Author) Woodworking: The Complete Step-by-Step Manual (Inglés) 2020
Booqs (Author) Green Style  2009
Nutsch, Wolfgang. Tecnología de la Madera y del Mueble, Ed. Reverté, España 2005.

Sembach, Klaus-Jürgen/ Gössel Peter. Diseño del Mueble en el siglo XX, Ed. Taschen. Alemania
2002.

Josep María, Minguet. Muebles de diseño: Últimas tendencias., Ed. Instituto Monsa. España,
2007.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Línea Editorial. Diseño de Muebles de Oficina, Ed. Mao Mao Publications, España 2006.

Charlotte, Fiell Peter, Diseño Escandinavo, Ed. Taschen, España 2005.

Rolshoven, Martin, New Furniture Design, Ed. Daab, Alemania 2005.

Sugerencias didácticas:   - marcar las

adecuadas con una cruz

Exposición oral (  )
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (  )
Seminarios (  )
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Para semestres dentro de confinamiento,
las clases se impartirán en modalidad
sincrónica en línea

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (X)
Trabajos y tareas fuera del aula (  )
Exposición de seminarios
por los alumnos (X)
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario (  )

Otras: Trabajo final

Perfil profesiográfico:

● Diseñador Industrial /Arquitecto /Ingeniero Industrial con experiencia mínima de 5 años
en el Diseño y Fabricación de mobiliario.

● Experiencia y habilidades para la docencia.
● Tener grado de Maestría.

3



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Tema Selectos - Sociología de la moda

Clave: Semestre(s):
Campo de Conocimiento:

Tecnología
No. Créditos:

4

Carácter: Selectiva Horas
Horas por
semana

Horas al
Semestre

Tipo: Teórica-Práctica Teoría: Práctica: 2 32
Modalidad: Tema selecto Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (   )             Indicativa (   )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna
Objetivo general:
Analizar las variables de diseño y la moda que se entrelazan para la construcción y uso de las
tendencias de moda en el desarrollo de productos textiles.
Objetivos específicos:
Aplicar herramientas de análisis para el estudio del ámbito de la moda.
Comprender la relación entre tendencias de moda y diseño.
Estructurar textos o presentaciones que hagan evidente la integración de conocimientos.

Índice Temático

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas
1 La moda como fenómeno cultural 3 1
2 Tendencias de moda 3 1
3 Contextos de la moda 2 4
4 Divulgación de la moda 1 3
5 Moda, cuerpo y género 3 3
6 Integración de conocimientos 4 4

Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Temático
Unidad Tema y Subtemas

1 La moda como fenómeno cultural
1.2 Moda y diseño
2 Generación de tendencias de moda

1



2.1 Aplicación de las tendencias de moda
3 Contextos de la moda

3.1 Moda, diseño y producción
3.2 Moda, diseño y tecnología
3.3 Moda, diseño y consumo
3.4 Ciclos de la moda
4 Divulgación de la moda

4.1 Moda y publicidad
5 Moda, cuerpo y género

5.1 Moda, diseño y género
5.2 Consumismo, diseño y moda
6 Integración de conocimientos

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
● König, René. Sociología de la moda. Ediciones Carlos Lohlé, Buenos Aires, 1968
● Barnard, Malcolm. Fashion as communication. Routledge, London, 1996
● Esteban Galarza, Mariluz. Antropología del cuerpo: Género, itinerarios corporales,

identidad y cambio. (clas. Biblioteca Central: GN298E77)
● Gavarrón, Lola. La mística de la moda. Editorial Anagrama, Barcelona, 1989
● Entwistle, Joanne. El cuerpo y la moda: una visión sociológica. Barcelona: Paidós.

2002.
● Kawamura, Yunika. Fashion-ology: An Introduction to Fashion Studies (Dress,

Body, Culture). Nueva York, NY: Berg. 2005
● Steele, Valerie. Hacia una teoría cultural de la moda. Ampersand, Buenos Aires,

2020
Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

● Lipovetsky, Gilles. El imperio de lo efímero. Editorial Anagrama, Barcelona, 1990
● Riviére, Margarita. Crónicas virtuales. Editorial Anagrama, Barcelona, 1998
● Barnard, Malcolm. Fashion Theory/ A Reader. Routledge, Oxon, 2007

Sugerencias didácticas:   - marcar las
adecuadas con una cruz
Exposición oral (  )
Exposición audiovisual (  )
Ejercicios dentro de clase ( X )
Ejercicios fuera del aula (  )
Seminarios ( X )
Lecturas obligatorias ( X)
Trabajo de Investigación (  )
Prácticas de taller o laboratorio ( X )
Prácticas de campo (  )
Otros: Propuestas de experimentación para el
desarrollo de nuevos productos

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula ( X)
Exposición de seminarios
por los alumnos ( X)
Participación en clase ( X )
Asistencia ( X )
Seminario (  )
Otras:

2



Plataformas digitales:
Zoom, Moodle
Perfil profesiográfico:

-    Diseñador Industrial, especialidad en textiles
-    Sociólogo, historiador o antropólogo especialista en moda.
-    Experiencia y habilidades para la docencia
-    Tener grado de Maestría

3



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Temas Selectos – Macroergonomía

Clave:
Semestre(s):

1, 2 y 3
Campos de Conocimiento:

Teoría e Historia del Diseño/ Tecnología/ Ergonomía
No. Créditos: 4

Carácter: Optativa Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-Práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (  )             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente:
Ninguna

Actividad académica subsecuente:
Ninguna

Objetivo general:

Identificar los métodos, herramientas y técnicas de análisis macroergonómicas sobre las
interrelaciones de diversos actores en una organización, promoviendo estrategias de
intervenciones sistémicas tanto macro como micro ergonómicas, apoyadas en la generación de
reportes eficaces hacia las entidades encargadas de su consecución.

Objetivos específicos:

● Reconocer los principales riesgos ergonómicos a los que se ven expuestos las personas
pertenecientes a una organización específica.

● Realizar el análisis sistémico general de la organización a través de métodos, herramientas
y técnicas macroergonómicas, para caracterizar factores tecnológicos, personales, del
entorno organizacional (sistemas sociotécnicos) que inciden en el diseño de la
organización.

● Realizar el análisis de un puesto de trabajo dentro de ese entorno organizacional, a fin de
puntualizar y jerarquizar la problemática ergonómica de una actividad dada.

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas

1 Antecedentes 4 2

2 Macroergonomía como eje de trabajo 8 2



3
Teoría, Instrumentos y técnicas para la aplicación
práctica

2 6

4 Caso de estudio 2 6

Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1

Antecedentes

Definición de macroergonomía

Relación Ergonomía-Economía

2

Macroergonomía como eje de trabajo
Estudios y recomendaciones ergonómicas en las organizaciones.
Subsistemas sociotécnicos: personal, tecnológico, organizacional y externo.
Análisis de diferentes reportes. Casos de estudio. Datos presentados, formato del
informe, formato de recomendaciones, seguimiento, calendarización.
Ergonomía participativa.

3

Teoría, Instrumentos y técnicas para la aplicación práctica
Instrumentos de captación de información.

Video, Cuestionarios, Listas de chequeo.
Revisión de las técnicas de videograbación, fotografía, etc.

Tipificación de actividades laborales por riesgos ergonómicos cargas, repetición,
postura sostenida o incorrecta, carga mental, etc.)

Búsqueda de herramientas existentes para la recolección, el análisis y la
evaluación de estas actividades.

4

Caso de estudio
Esquematización de una organización a nivel macroergonómico.
Estudio microergonómico de un puesto de trabajo en dicha organización.
Reporte-propuesta de intervención ergonómica.

Bibliografía Básica: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
Carayon, Pascale. Human Factors of Complex Sociotechnical Systems. Applied Ergonomics 37 (2006)

525–535.  2006.

Davis, C. and Moro, F. Macroergonomics perspective customer interaction centers. University of

New Brunswick. 13th Annual Conference of the International Association for Management of

Technology (IAMOT) Washington. 2004

Hendrick, Hal. Macroergonomics, Theory, Methods and Applications Lawrence Erlbaum Associates,

New Jersey, 2002.

Hendrick, Hal and Kleiner Brian, Macroergonomics. An introduction to Work System Design. Human

Factors & Ergonomics Society, 2000.

Hendrick, Hal. Good ergonomics is Good Economics. Human Factors and Ergonomics Society, 1996.



Neville,Delia. Developing Heuristics to Optimize the Configuration of the Video-Mediated

Environment Doctoral Thesis. Virginia Polytechnic Institute and State University, Blacksburg, 2001

Stanton, Neville et al. HandBook of Human Factors and Ergonomics Methods., CRC Press, 2003.

Lauren A. Murphy. The next generation of macroergonomics: Integrating safety climate. Elsevier,.

https://doi.org/10.1016/j.aap.2013.11.011

Morel, Gael et al. How good micro/macro ergonomics may improve resilience, but not necessarily

safety. Elsevier, Safety Science Volume 47, Issue 2, February 2009, Pages 285-294

https://doi.org/10.1016/j.ssci.2008.03.002

Noro, Kayegu and Imada, Andrew. Participatory Ergonomics. Taylor & Francis. London. 1991.

Rodríguez Ruíz, Yordán y Pérez Mergarejo, Elizabeth, Diagnóstico macroergonómico de

organizaciones colombianas con el modelo de madurez de ergonomía. Revista ciencias de la Salud.

No.14. Universidad del Rosario.Bogotá.2016

Robertson, Michelle. Macroergonomics, A work System Design Perspective. Proceedings of the

SELF-ACE 2001 Conference – Ergonomics for changing work. Montreal. 2001.

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa
Ávila, R., Prado, L., González, E., Dimensiones Antropométricas de la Población Latinoamericana.

México / Cuba / Colombia / Chile. Universidad de Guadalajara. 2001.

Hendrick, Hal. Macroergonomics: A better Approach to Work System Design.

http://www.semac.org.mx/congreso/4-10.pdf (última consulta 20/Junio/2018)

Putz-Anderson, V., Cumulative Trauma Disorders: A manual for musculoskeletal diseases of the

upper limbs, Taylor & Francis, London, 1988.

Prado León, L., Ergonomía y lumbalgias ocupacionales, Universidad de Guadalajara, Guadalajara.

2001.

Ergoweb. Job Evaluator Toolbox (software)

What is macroergonomics? https://www.ergonomicsblog.uk/what-is-macroergonomics/ (última

consulta 21/abril/2019)

Sugerencias didácticas: marcar las adecuadas
con una cruz

Exposición oral ( )
Exposición audiovisual ( x)
Ejercicios dentro de clase (x)
Ejercicios fuera del aula (x)
Seminarios (x)
Lecturas obligatorias (x)

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes parciales ( )
Examen final escrito ( )
Trabajos y tareas fuera del aula (x)
Exposición de seminarios por
los alumnos ( )
Participación en clase (x)
Asistencia ( )

https://doi.org/10.1016/j.aap.2013.11.011
https://www.sciencedirect.com/science/journal/09257535
https://www.sciencedirect.com/science/journal/09257535/47/2
https://doi.org/10.1016/j.ssci.2008.03.002
http://www.semac.org.mx/congreso/4-10.pdf
https://www.ergonomicsblog.uk/what-is-macroergonomics/


Trabajo de Investigación (x)
Prácticas de taller o laboratorio (x)
Prácticas de campo ( )
Otros:

Seminario (x)
Otras:



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Temas Selectos - Introducción a la manufactura tradicional

Clave:
Semestre(s):

1, 2 y 3
Campo de Conocimiento:

Teoría e historia / Tecnología / Ergonomía
No. Créditos: 4

Carácter: Optativa Horas Horas por semana Horas al Semestre
Tipo: Teórico-Práctica Teoría: 1 Práctica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duración del programa: Un semestre

Seriación: Sin Seriación ( X )         Obligatoria (  )             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente:
Ninguna

Actividad académica subsecuente:
Ninguna

Objetivo general:

Enseñar al alumno los principales procesos de manufactura convencional industrial utilizados hoy
en día

Objetivos específicos:

● Estudiar las diferentes formas de producción de objetos para resolver las necesidades
humanas: Artesanales, Manuales, Maquila Industrial, Manufactura Digital

● Definir las características y clasificaciones de los materiales convencionales,
metamateriales y materiales experimentales

● Presentar al alumno los procesos de transformación de Polímeros, Metales, Orgánicos y
Cerámicos principalmente utilizados en la industria contemporánea

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas
Práctica

s
1 Generación de productos 1 1
2 Materiales, Metamateriales y Materiales

experimentales
1 1

3 Transformación de materiales: Metales 3 3
4 Transformación de materiales: Polímeros 3 3
5 Transformación de materiales: Cerámicos 3 3
6 Transformación de materiales: Orgánicos 3 3



7 Metamateriales 2 2
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1

Generación de Productos
Artesanías como procesos de producción
Técnicas Manuales
Maquila Industrial
Manufactura Digital

2

Materiales, Metamateriales y Materiales experimentales
Diferentes Materiales clásicos: Metales, Cerámicos, Polímeros, Orgánicos
Metamateriales:  Materiales Inteligentes, Nanotecnología
Materiales Experimentales

3

Transformación de materiales: Metales
Metales Ferrosos y No ferrosos
Transformación en Frío
Transformación en Caliente

4

Transformación de materiales: Polímeros
Polímeros y Plásticos
Termofijos, Termoplásticos, Elastómeros
Procesos de transformación y reciclaje

5
Transformación de materiales: Cerámicos
Materiales cerámicos, cementos, y Yeso
Procesos industriales y manuales de transformación cerámica

6
Transformación de materiales: Orgánicos
Transformación industrial de Madera, Cartón, Papeles, Aglomerados y Otros
elementos Orgánicos

7

Metamateriales
Materiales inteligentes
Nanotecnología
Aplicaciones y Materiales Experimentales.

Bibliografía Básica:

W. R. W. ed., Biomaterials Science. An introduction to materials in Medicine, Londres:

Academic Press Elsevier, 2020.

R. G. Bruce, Modern Materials & Manufacturing Processes 3rd Edition, Pearson, 2004.

D. G. Baird, Polymer Processing. Principles and design, New Jersey: John Wiley & Sons,

2014.

J. C. Gerdeen y R. A. Rorrer, Engineering Design with Polymers and Composites (2nd

Edition), Taylor & Francis, 2012.



Bibliografía Complementaria:
-

Sugerencias didácticas:

Exposición oral (X)
Exposición audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase (X)
Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (X)
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigación (X)
Prácticas de taller o laboratorio (X)
Prácticas de campo ( )
Otros:

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de los
alumnos:
Exámenes parciales (X)
Examen final escrito ( )
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposición de seminarios por
los alumnos (X)
Participación en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ( )
Otras:  Entrega de proyecto final             (X)

Perfil profesiográfico:

● Diseñador Industrial, Gráfico o Interactivo
● Experiencia en materiales y manufactura
● Experiencia y habilidades para la docencia.
● Tener grado de Maestría.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTÓNOMA DE MÉXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISEÑO INDUSTRIAL

MAESTRÍA EN DISEÑO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominación: Temas Selectos - Filosofía del diseño y de la tecnología

Clave:
Semestre(s): Campo de Conocimiento:

Ergonomía, Tecnología y Teoría e Historia
No. Créditos:

4

Carácter: Selectiva Horas Horas por semana Horas al Semestre

Tipo: Teórico-práctica Teoría:  22 Práctica:  10 2 32

Modalidad: Seminario-taller Duración del programa: un semestre

Seriación: Sin Seriación (x)         Obligatoria (  )             Indicativa (  )

Actividad académica antecedente:
- Filosofía del diseño

Actividad académica subsecuente:

Objetivo general:
Introducir al estudiante en el panorama de la filosofía del diseño y su relación con la tecnología,
abordando una perspectiva ontológica que permita articular una propuesta en favor de la
emancipación y la sostenibilidad.

Objetivos específicos:
● Comprender la dimensión ontológica de la técnica.
● Establecer una manera de entender la tecnología que pueda responder a los alcances del

diseño más allá de una perspectiva meramente tecnocrática.
● Reconocer la dimensión estético-afectiva de la técnica.
● Comprender la dimensión política de una ontología de la técnica.
● Dar cuenta de la aproximación personal hacia el diseño y su relación con la técnica

Índice Temático  -usar las unidades necesarias-

Unidad Tema
Horas

Teóricas Prácticas

1 Introducción ¿qué es el diseño y qué es la
técnica?

2

1



2 La ontología de Gilbert Simondon 4 2

3 El modo de existencia de los objetos técnicos 3 2

4 Farmacología: del papel afectivo de la técnica (¿y

el diseño?) 4 2

5 El papel de la técnica en la conformación de lo

colectivo: la organología de Bernard Stiegler 3 2

6 Filosofía política, técnica y diseño
4 2

7 Conclusiones del curso: posicionamiento
personal 2

Total de horas: 22 10

Suma total de horas: 32

Contenido Temático

Unidad
Tema y Subtemas  -  Describir el contenido de cada una de las unidades enunciadas

en el cuadro anterior.

1

Introducción ¿qué es el diseño y qué es la técnica?
En esta sesión se trabajará la diferencia, si es que acaso existe, entre el diseño y la
técnica, procurando problematizar lo que se entiende por técnica desde diferentes
pensadores; incluyendo a Heidegger, Leroi Gourham, Ortega y Gasset, Gilbert
Simondon y Bernard Stiegler (entre otros).

2

La ontología de Gilbert Simondon
Para poder comprender cuál es el lugar de la técnica en su relación con lo vivo y con
lo humano se trabajará con la manera de entender la existencia desde el
pensamiento de Gilbert Simondon.

3

El modo de existencia de los objetos técnicos
En esta sección se abundará sobre la ontología de los objetos técnicos propiamente y
su manera particular de existencia desde el pensamiento de Gilbert Simondon
principalmente.

4

Farmacología: del papel afectivo de la técnica (¿y el diseño?)
Bernard Stiegler propone que la técnica es algo más que los artefactos técnicos. La
técnica es también una mediación no material que da lugar a las posibilidades de la
relación con lo otro y los otros. A esto le llama Stiegler, a muy grandes rasgos,
farmacología. Estudiar este aspecto será fundamental para rebasar los enfoques

2



meramente tecnocráticos y dimensionar el papel ético, estético y político de la
técnica (y el diseño).

5

El papel de la técnica en la conformación de lo colectivo: la organología de Bernard
Stiegler
Stiegler, retomando a Martin Heidegger, propone que la técnica no es meramente un
mundo adicional a lo humano, sino que es y ha sido siempre el medio en el que
existimos: somos entidades que viven técnicamente. Por ello, además de la esfera de
lo psíquico (individual), y de la esfera de lo social (lo colectivo), añade la esfera
técnica que, a su vez, es la que permite la confluencia de los individuos para
conformar comunidades; por eso es medial. A esto le llama organología y es
indispensable para pensar el papel político de la técnica.

6

Filosofía política, técnica y diseño
Para cerrar el semestre, se planteará el papel del diseño y de la técnica –que para
entonces habremos de discernir o identificar– en la vida política y en su papel
emancipatorio.

7

Conclusiones del curso: posicionamiento personal
Como cierre del curso, cada estudiante elaborará su posición respecto a:

1. Si el diseño y la técnica, como han sido comprendidas en el curso, son lo
mismo o no.

2. Cuál es el papel de la técnica en el desarrollo ético, estético y político de la
vida humana y no humana.

Bibliografía Básica:  mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Flusser, Vilehm. Filosofía del diseño. Editorial Síntesis, Madrid, 1999.

Flusser, Vilhem. Una filosofía de la fotografía. Editorial Síntesis. Madrid 2009.

Hardt, Michael y Antonio Negri. (2004). Multitud. Guerra y democracia en la era del Imperio.

Barcelona: Debate

Ortega y Gasset. (1939). Meditación sobre la técnica. Madrid: Revista de Occidente

Simondon, Gilbert (2015). La individuación a la luz de las nociones de forma y de información.

Buenos Aires: Editorial Cactus (1ª Ed. Fr. 1964)

Simondon, Gilbert (2013). Imaginación e invención. Buenos Aires: Editorial Cactus. (1ª. Ed. Fr. 2008)

Simondon, Gilbert. (2007). El Modo de existencia de los objetos técnicos. Buenos Aires: Prometeo

Libros. (1ª. Ed. 1958)

Stiegler, Bernarnd. (1998). Temps et individuations technique, psychique et collective dans l’oeuvre

de Simondon. En: Intellectiva, Revue de l’Association pour la Recherche Cognitive, pp. 241-256.
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Stiegler, Bernard. (2015). Lo que hace que la vida merezca ser vivida. De la farmacología. Madrid:

Avarigani Editores. (1ª ed. fr. 2010)

Bibliografía Complementaria: mínimo tres libros, indicar la bibliografía completa

Arendt, Hanna (2009). La condición humana. Buenos Aires: Editorial Paidós

Berardi, Bifo. (2016). Fenomenología del Fin. Buenos Aires: Caja Negra

Berardi, Francesco. Futurabilidad. Caja Negra Editorial, Buenos Aires, 2019.

Heredia, Juan Manuel. (2012). Los conceptos de afectividad y emoción en la filosofía de Gilbert

Simondon. En Revista de Humanidades No. 26 (julio-diciembre 2012), pp. 51-75

Laval, Christian y Dardot, Pierre. (2013). La nueva razón del mundo. Barcelona: Editorial Gedisa. (1ª

ed. 2009)

Laval, Christian  y Dardot, Pierre. (2015). Común. Ensayo sobre la revolución en el siglo XXI,

Barcelona: Editorial Gedisa. (versión original 2014)

Niewenhuys, Constant. Nueva Babilonia. Editorial Gustavo Gili, Barcelona, 2009.

Tula Molina, Fernando. (2015). Gilbert Simondon. Imaginación e invención (reseña). Tecnología &

Sociedad (4). 73-79

Sugerencias didácticas:   - marcar las adecuadas
con una cruz
Exposición oral ( x )
Exposición audiovisual ( x )
Ejercicios dentro de clase ( x )
Ejercicios fuera del aula (   )
Seminarios ( x )
Lecturas obligatorias ( x )
Trabajo de Investigación ( x )
Prácticas de taller o laboratorio (  )
Prácticas de campo (  )
Otros:
Para el seguimiento y la presentación de la
estructura del curso, se piensa utilizar google
classroom. Para la impartición de las sesiones se
utilizará zoom, además de algunas herramientas
digitales tales como Miro, Perusall y, además, se
enfatizará el trabajo de producción de

Mecanismos de evaluación de aprendizaje de
los alumnos:
Exámenes Parciales (  )
Examen final escrito (  )
Trabajos y tareas fuera del aula ( x )
Exposición de seminarios
por los alumnos ( x )
Participación en clase ( x )
Asistencia ( x )
Seminario ( x )
Otras:

Reportes infográficos ( x )

4



video-ensayos. Asimismo, con la finalidad de
iniciar las sesiones se elaborarán algunos
certámenes sencillos con Kahoot.

Perfil profesiográfico:

● Grado de maestría o doctorado con enfoque en filosofía de la ciencia y la tecnología
● Conocimientos generales en filosofía
● Conocimientos de filosofía del diseño
● Conocimientos de filosofía de la técnica
● Experiencia en el campo laboral de teoría y crítica del diseño
● Experiencia en trabajo interdisciplinario

5


