Denominacion:
AGENTES AUTONOMOS, SISTEMAS SOCIALES, Y LA NUEVA CIENCIA COGNITIVA

Objetivo general:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:
- Construir y analizar modelos basados en agentes y sistemas multiagentes
- Disenar posibilidades de interaccion con interfaces humano-computadora
- Evaluar las implicaciones de la dinamica auténoma en sistemas complejos
- Conocer las nuevas corrientes tedricas en las ciencias de la mente

Objetivos especificos:

Al término del curso el alumno sera capaz de:

Presentar los conceptos basicos de los agentes autébnomos
Aplicar métodos de auto-optimizaciéon como la roboética evolutiva
Disefiar interfaces humano-computadora mas inmersivos
Presentar los conceptos basicos de sistemas sociales

Modelar los efectos de la dindmica de la interaccién social
Verificar los modelos con experimentos psicoldgicos

Aprovechar la auto-organizacion en sistemas multiagentes
Elaborar nuevos sistemas adaptivos complejos

PN W

indice Tematico:

Unidad Tema - Horas P
Tedricas | Practicas
1 Introduccién a agentes auténomos y a la nueva 6 0
ciencia cognitiva
2 Modelacién basado en agentes autonomos 6 0
3 Transformacion de la mente por las interfaces 6 0
humano-computadora
4 Introduccion a sistemas multiagentes y a la 6 0
interaccidn social
5 Modelacién basado en sistemas multiagentes 6 0
6 Experimentacion basado en interfaces de la 6 0
interaccién social |
7 Experimentaciéon basado en interfaces de la 6 0
interaccidn social Il
8 Modelacién de sistemas adaptativos complejos 6 0
Total de horas: 48 0
Suma total de horas: 48
Contenido Tematico:
Unidad Tema y Subtemas
1 1. Introduccidn a los agentes autbnomos y a la nueva ciencia cognitiva

1.1 Historia de los agentes auténomos en la ciencia cognitiva
1.2 Nuevas teorias sobre la autonomia, agencia, y mente

2 2. Modelacién basado en agentes autébnomos
2.1 La robética evolutiva: un nuevo método cientifico




2.2 De las limitaciones de la robdética evolutiva a la vida artificial

3 3. Transformacién de la mente por las interfaces humano-computadora
3.1 Nuevas teorias sobre la interaccidn corporal mediada por interfaces
3.2 Enactive Torch: Un ejemplo minimalista de substitucion sensorial

4 4. Introduccioén a sistemas multiagentes y a la interaccién social
4.1 Historia de la ciencia de la cognicién social
4.2 Nuevas teorias sobre la interaccién corporal y percepcidén social

5 5. Modelacién basado en sistemas multiagentes
5.1 Modelo de la deteccion de contingencia social en la infancia
5.2 Modelo de la mente dindmicamente-socialmente extendida

6 6. Experimentacion basado en interfaces de la interaccién social |
6.1 Modelos de la dinamica auténoma de la interaccién corporal
6.2 Experiencia de la dindmica auténoma de la interaccién corporal

7 7. Experimentacion basado en interfaces de la interaccion social 11
7.1 Desarrollo interactivo de la experiencia consciente del otro
7.2 Emergencia interactiva del mimetismo y de la imitacion

8 8. Modelacién de sistemas adaptativos complejos

8.1 Modelo de la dindmica de estados alterados de la conciencia basado
en redes neuronales artificiales

8.2 Modelo de la dindmica de rituales de la comunidad basado en redes
neuronales y sociales
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Sugerencias didacticas:

Exposicién oral (X)
Exposiciéon audiovisual (X)
Seminarios (X)
Lecturas obligatorias (X)

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de los alumnos:

Exdamenes parciales (X)
Examen final escrito (X)

Linea de investigacion:

Inteligencia Artificial, Computacion Cientifica



