UNIDAD DE POSGRADO

ASIGNATURA

BREVE CONTENIDO TEMATICO

1 Dr. Yuri Alberto Aguilar Herndndez

Didlogos transepistemoldgicos entre pensar,
hacer y decir [profundizacion].

Esta asignatura se propone como una forma continua
de construccion de conocimiento basada en el dialogo
trans-epistemoldgico de conocimientos, saberes y
acciones, propuestos como los procedimientos de las
llamadas nuevas ciencias por Gonzdlez Casanova,
ciencias que fomentan procesos de intercambio entre
métodos de andlisis, conceptos, técnicas de
investigacion, nociones e ideas provenientes de los
dominios idiomdticos, matemdtico operacionales,
tedricos experimentales e histdricos dialécticos,
entremezclados para la ejecucion de planes y
proyectos tan caracteristicos de nuestros campos de
conocimiento. De tal forma a estos didlogos se
vinculan otras epistemologias abismales, marginales y
rebeldes como la de las artes, los disefios, las prdcticas
comunitarias y las redes culturales, que permiten
contrastar las epistemologias hegemdnicas de las
ciencias cldsicas con los contextos sociales e
investigaciones extradisciplinares abordadas en las
investigaciones en el campo disciplinar de arte y
entorno. Se consideran las cualidades cognitivas de la
investigacion artistica como una prdctica emergente
en términos generales, no obstante, la larga tradicion
de ella vinculada a procesos sociales en diferentes
lugares y espacios. Asi también las posibilidades de las
artes y los disefio para construir procesos cognitivos y
argumentaciones donde se  materialice la
epistemologia, a través de visualizaciones, esquemas,
fotografias, infografias, videos, sonidos y objetos, que
genere un dialogo epistémico intermedial dirigido
hacia la comunicacion y sociabilizacion del
conocimiento para la democracia y justicia cognitiva,
donde el conocimiento ademds de formar parte de la
comunidad cientifica, se integra a los procesos
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sociales desde donde se construyd colaborativamente,
enfrentando los avances de las investigaciones con los
contextos sociales en los que se hace y se reconoce
como tal. Finalmente valorar las potencialidades de
las prdcticas comunitarias y redes culturales para
reformar el trabajo investigativo hacia realidades
intersubjetivas 'y operativas, ofreciendo saberes
locales 'y prdcticos fundamentales para la
transformacion social.

Dr. Arturo Albarrdn Samaniego

Seminario de Investigacion y Critica de
Textos |

En el Seminario de Investigacion y Critica de textos I,
se revisan los protocolos de investigacion para
establecer una estrategia de abordaje al proyecto,
para definir los indices tentativos, las unidades
temdticas y establecer los campos del discurso escrito.
Se resuelven diversos ejercicios que dan Ildgica al
discurso escrito y visual para consolidar el aparato
critico del proyecto. Sea cual fuere la temdtica, en el
Seminario se da apoyo a los procesos de
contextualizacion, configuracion del Marco tedrico y
del universo lingiiistico que supeditardn al proyecto de
investigacion. En el Seminario se dardn herramientas
para la escritura cientifica, que es coadyuvante a la
rigurosidad de la Investigacion bdsica y aplicada, en
ese sentido se ofrecen estrategias para la redaccion,
continuidad de ideas y procesos de ejemplificacion y
comprobacion de los supuestos hipotéticos. Se
considera ademds la critica de textos como elementos
de apoyo al desarrollo de la investigacion.

Mtra. América Elizabeth Aragdn Calderas

Tecnologia Educativa |

En las primeras unidades del curso se establece la
importancia de conocer los actores educativos y los
estilos de aprendizaje. Ademds, se estudian los
entornos que conforman los diferentes contextos para
llevar a cabo la implementacion de modelos y
estrategias diddcticas. Se desarrollan mesas de
reflexion permanentes, que permiten vincular los
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proyectos de investigacion y los temas referentes a las
tecnologias educativas incorporadas a los ambientes
de aprendizaje a distancia. A partir de ello, en la
primera unidad se descubre la importancia de
reconocer los diferentes ambientes y modelos
ecolégicos para su implementacion en las
comunidades de aprendizaje. En la segunda y tercera
unidad se estudian los enfoques pedagdgicos mds
representativos que estdn vinculados con las
tecnologias del empoderamiento de la comunicacion y
del aprendizaje. De esta manera, se proyecta que el
maestrante identifique las competencias tecnoldgicas
que inciden en su propio proyecto de investigacion;
asimismo, infiera, explore y argumente la eleccion de
las estrategias diddcticas elegidas. En la tltima unidad
se busca investigar, identificar e implementar
escenarios de interaccion transdisciplinar donde el
docente en formacion contemple una vision compleja
en correlacion con los representantes que conforman
la educacion artistica y con la construccion de los
medios y recursos tecnoldgicos en el aula.

Mtro. Carlos Cipriano Barrera Reyes

Textiles en las Artes: el tefiido y tejido como
herramientas para las expresiones visuales.

Durante el curso se conocerdn y practicardn técnicas
de tefiido con tintes naturales y técnicas textiles como
propuestas alternativas para la expresion 'y
produccion dentro de las artes visuales. Ademds,
realizard un recorrido por proyectos donde su proceso
creativo es a través de herramientas conceptuales del
arte social, colectivo, participativo y colaborativo. Al
final del curso el alumno utilizard las herramientas
necesarias para la elaboracion de un proyecto
individual y/o colectivo.

Mtro. Luis Enrique Betancourt Santilldn

Disefio e Investigacion Multidimensional

En el seminario se consideran como motivos de
discusion las premisas que soportan los

procesos de investigacion y que se insertan en los
proyectos de los participantes. Se diserta sobre las




condiciones que circundan los procesos de
investigacion y los de produccion.

Adicionalmente se observan las relaciones que
amplian las dreas de colaboracion con otros

campos de conocimiento con lo que se argumenta
sobre las determinaciones o influencias que

suscitan en esas concomitancias, por lo que se puede
hablar de un arco multidimensional que

atraviesa la produccion de los disefios o de artes y la
condiciona.

Uno de los temas en esa secuencia de procesos se
relaciona con la educacion y su diddctica, es un tema
que es caro y obligado presentar en el seminario.

Seminario de investigacion: Realidad social
y proyecto.

Una de las dindmicas centrales del seminario estd en
confrontar la realidad que opera sobre el proyecto de
investigacion-produccion, esto se traduce en una
revision de los contenidos de los proyectos y su
discusion  argumentada sobre su raiz de
profundizacion. Lo que denominamos realidad puede
estar sujeta a cambios producto de las interacciones
sociales y politicas, econémicas o ambientales, por
citar algunas, frente a ese marco, encarar el proyecto
y confrontarlo contra su realidad inmersiva conduce a
preguntarse sobre la pertinencia o la afirmacion que
se hace en una hipdtesis o un enunciado prospectivo.
A cuento de la revision de algunos autores que han
escrito al respecto se confrontan los proyectos de
investigacion-produccion.

Dra. Laura Castafieda Garcia

Posproduccion de la imagen digital.
Actividad Académica Complementaria.

En la materiac de Actividad Académica
Complementaria. Posproduccion de la imagen digital,
se trabaja a manera de seminario en torno a los
proyectos de produccion de los alumnos, para ello se
realizan tres sesiones grupales en donde se comparte
con los compaiieros del curso los avances del proyecto
de Investigacion-Proyecto, la profesora y los alumnos
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analizan, opinan y dan consejos sobre la obra
presentada. También se revisan y discuten textos en
torno a la fotografia desde diferentes aspectos como:
la imagen fotogrdfica digital desde la captura, los
procesos de posproduccion y salidas digitales. Por otra
parte, se aborta la produccion de obra y se trabaja a
manera de taller, el alumno trabaja en horas de clase
en donde se van resolviendo dudas técnicas y se le
hacen sugerencias de tratamiento de la imagen,
composicion y usos de herramientas o aplicacion de
técnicas especificas con el programa Adobe
Photoshop.

Investigacion produccion Ill. (fotografia).

En la materia de Investigacion-produccion Il se
trabaja en torno a los proyectos de los alumnos, para
ello se realizan sesiones grupales en donde se
comparte con los compaiieros del curso los avances
del proyecto de Investigacion-Proyecto. Cada semana
se revisa de manera individual el avance de
investigacion y de produccion. La profesora sugiere
lecturas de acuerdo a su proyecto de investigacion a
cada estudiante, se revisan, discuten y se incorporan a
la investigacién documental. Por otra parte, se aborta
la produccion de obra y se trabaja a manera de taller,
el alumno trabaja en horas de clase en donde se van
resolviendo dudas técnicas, compositivas y se analizan
las posibilidades de salidas digitales y presentacion de
la obra final.

Dr. Horacio Castrejon Galvdn

Aplicaciones matéricas y espacios
conceptuales en la instalacion. Actividad
Académica Complementaria.

En ésta materia se busca indagar algunos de los
principales problemas que presenta la instalacion, asi
como el estudio de los elementos conceptuales,
espaciales y matéricos que conlleva su realizacion, por
medio del andlisis y revision de diferentes artistas que
trabajan con esta especialidad, ademds de poner en
prdctica dichos conocimientos, la lluvia de ideas y
lecturas que acompafiardn las sesiones permitirdan




enriquecer las propuestas que cada alumno tenga, se
espera que al final del curso el alumno sea capaz de
aplicar los conocimientos adquiridos en una propuesta
de instalacion.

Investigacion- produccion 1. La
tridimension  inserta en el dmbito
contempordneo. Investigacion produccion.
(escultura).

Se busca reflexionar el papel de la escultura en sus
multiples manifestaciones en el  dmbito
contempordneo, asi como la trascendencia que esta
especialidad  tiene  para la investigacion
tridimensional. La escultura hoy en dia no se
circunscribe a la obra tridimensional de bulto redondo
sino que también se toma en cuenta el entorno donde
se inscribe y ademds d los materiales que pueden ser
efimeros, permanentes, rituales, industriales,
espaciales, mecdnicos o hasta virtuales, asi el alumno
tendrd la posibilidad de investigar y producir con
entera libertad al encontrar un espacio receptivo para
su propuesta de investigacion, ahora mds especifica
tomando en cuenta lo desarrollado en el primer
semestre.

Mtro. Jaime Alfredo Cortés Ramirez

Fundamentos de la investigacion social en
Artes y Disefio.

Durante el desarrollo de la Actividad Académica
Optativa, el maestrante discernird sobre el
paradigma, conceptualizacion, teoria o autor que
sustenta su investigacion en artes y disefio, y podrd
argumentar el sentido y el significado de su tesis de
grado. Asimismo, podrd explicar el para qué de su
investigacion, reconociendo el contexto del arte, el
disefio y la educacidon. como disciplinas que ocupan un
lugar relevante en la investigacion social
contempordnea, en la actual sociedad del
conocimiento, y se le facilitard exponer mediante el
discurso verbal y escrito los aportes de su trabajo al
conocimiento y praxis del arte y del disefio. Mediante
la exposicion de cada investigacion ante el grupo, cada
estudiante recibird observaciones y sugerencias que
enriquecerdn su proyecto y precisard el valor o
innovacion de su investigacion. Al 2 término de la




asignatura el maestrante contard con un escrito que
podrd incluir en su tesis como sustento discursivo de la
investigacion.

El disefio y su aplicacion social. Posibilidades
en la sociedad posmoderna.

Durante el desarrollo de la Actividad Académica
Complementaria, el maestrante analizard la crisis
social que enfrentan las sociedades posmodernas, la
preeminencia de un mundo globalizado como causa
principal de este deterioro y podrd identificar las
alternativas que pueden surgir de la investigacion del
arte, el disefio y la educacion en la sociedad global. La
reflexion y discusion de los temas de investigacion de
cada alumno como propuestas alternativas de
aplicacion social en los dmbitos del arte, el disefio, la
educacion y su interaccion con otras disciplinas
permitirdn al maestrante precisar y enriquecer el
enfoque y el sustento conceptual de sus proyectos.
Mediante la exposicion de cada investigacion ante el
grupo, cada estudiante recibird observaciones y
sugerencias que enriquecerdn su proyecto, precisard
el valor la innovacién y la aplicabilidad de su
investigacion, y avanzard en el desarrollo tedrico-
prdctico de ésta.

Dr. Julio Chdvez Guerrero

Taller de investigacidon produccion lll.
(pintura).

El Taller de Investigacion-Produccién Il (pintura), se
enfoca en la etapa de andlisis de las constantes
expresivas, técnicas y conceptuales contenidas en la
obra de cada estudiante. La dindmica de la asignatura
se centra en la Implementacion de estrategias en las
que se desarrolla reflexion tedrica y conceptual a
partir del trabajo realizado en el taller. La
retroalimentacion entre los integrantes del curso es un
requisito indispensable. La relacion ensefianza-
aprendizaje se concibe desde la perspectiva de la
autogestion, en donde el profesor es un facilitador de
la atmésfera de discusion y el entorno de taller es el
espacio donde se contrastan ideas alrededor del cémo
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y para qué hacer objetos o acciones con
intencionalidad artistica. A partir de la prdctica y
reflexion critica, la asignatura se abre a la posibilidad
de explorar en los denominados “territorios
ampliados” de la pintura, diluyendo fronteras
disciplinares y dando cabida a la multi, inter y
transdisciplina

Dr. Eduardo Antonio Chdvez Silva

Dra. Laura Alicia Corona Cabrera

Sketchbook: Laboratorio de exploracion de
técnicas dibujisticas para desarrollar
procesos creativos

El curso esta dividido en tres mddulos, en el primero
(técnicas secas) se trabajan con los conceptos
esenciales del dibujo, a través de ejercicios de
sensibilizacion para desarrollar las capacidades
sensoriales, es decir, los cinco sentidos y su relacion
con la expresion grdfica en el individuo con el apoyo
de la meditacion activa. En el segundo madulo
(técnicas humedas) se exploran algunos tipos de
estilos grdficos usuales en el sketchbook con los que se
agiliza la linea y se logra un trazo mds dindmico. En
este mddulo se hace énfasis en el uso de plumillas y
tinta para lograr manchas expresivas con un proyecto
personal del alumno. En el tercer mddulo se interviene
un libro con el fin de recontextualizar la imagen al
trabajar con collage y las técnicas revisadas en los
mddulos  anteriores. Los tres mddulos se
complementan con lecturas y andlisis de textos en los
que se tratan temas como la meditacion como
potenciadora del dibujo, la escritura asémica como
formas de poesia visual y texto caligrdfico y otros
relacionados con conceptos del dibujo
contempordneo.

Seminario de elaboracion de tesis. Actividad
Académica Optativa

Estructura general de actividades del curso:

La primera parte del curso la constituye la
presentacion del proyecto de tesis por parte de los
alumnos, haciendo una primera ronda de




observaciones criticas de parte de todos.

En un segundo momento, se les dan orientaciones
generales sobre aspectos concretos que deben
contener un documento de tipo académico
(construccion del titulo de la investigacion,; andlisis de
la tabla de contenidos o indice; estructura del
capitulado; construccion de la argumentacion a partir
de las teorias y conceptos tratados; apoyo argumental
que deben proporcionar las imdgenes de su
produccion artisticay).

Finalmente, en un tercer momento, se lee
grupalmente algun capitulo de las tesis de cada uno
de los alumnos y se intercambian opiniones respecto a
su contenido, principalmente en funcion de la
coherencia de ideas y la retroalimentacion que
proporciona la revision entre pares académicos.

Contenido temdtico de la asignatura:

Moddulo 1 / Revision general de capitulado y

contenidos

- Ejercicios para la correccion del titulo e indice

- Revisién general del capitulado y contenidos

- Elaboracion de tablas de conceptos

- Elaboracion del marco tedrico-conceptual e
histérico-referencial

Moddulo 2 / Seguimiento para el desarrollo del

proyecto de investigacion produccion

- Revision de la propuesta prdctica de
produccion y los avances

- Construccion del corpus de imdgenes

- Andlisis del proceso creativo

Mddulo 3 / Lectura general del capitulo 1 y
retroalimentacion grupal




- Segunda revision general del capitulado y
contenidos

- Lectura grupal del capitulo 1y 2 (o en su caso
de los capitulos subsecuentes)

- Andlisis de contenido de los -capitulos
revisados y retroalimentacion grupal

Elaboracion de carpeta de avance de tesis

Teorias de Andlisis Visual I.
Académica Optativa.

Actividad

Este curso se compone de tres modulos en los que se
analizan diferentes categorias de la imagen con el
apoyo de textos especializados en el tema. Se toma
como base y punto de partida la cultura visual
contempordnea en la que la imagen en movimiento,
permea casi todos los dmbitos de la cultura en
general, sin embargo, no se deja de lado el andlisis de
la imagen pictdrica o analdégica respecto a la
fotografia, que convive directamente con la imagen
digital, encontrando zonas de roce entre ambas.

En el primer modulo se analiza la imagen fotogrdfica
como mecanismo de significado autocontenido, a
través del texto de Peter Burke Visto y no visto. El uso
de la imagen como documento histérico. En el
segundo modulo nos apoyaremos en el semidlogo
Roman Gubern quien en su texto Del bisonte a la
realidad virtual. La escena y el laberinto, expone un
panorama cronoldgico del desarrollo de la imagen
tecnoldgica, y con ello podemos reflexionar el como
nuestra percepcion de la imagen es en realidad una
construccion cultural. En el tercer médulo tendremos
la posibilidad de analizar algunos conceptos
relacionados con la contemporaneidad como son la
posmodernidad y las estrategias de creacion artistica
que la han caracterizado, como el pastiche, el plagio,
la apropiacion, con el apoyo del texto de Arthur C.
Danto, Después del fin del arte.
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Mtra. Angélica Jarumi Davila Lopez

Investigacion-produccion Il Investigacion
desde la experiencia, revaloracion del
proceso creativo I.

A partir de tomar a la Investigacion artistica como
referente para el desarrollo del proyecto de
investigacion-produccion que se estd desarrollando en
la maestria y enfocada la atencion en el desarrollo del
proceso creativo y la importancia del registro del
mismo a través de la bitdcora, se pondrad atencion al
mismo con el fin de encontrar las constantes e
identificar las posibles metodologias propias de cada
investigador, esto al propiciarse un intercambio de
experiencias entre los integrantes del grupo, a través
del didlogo y la retroalimentacion. Acorde al tema de
cada cual, se dard un espacio para identificar y
revalorar los saberes propios lo que a su vez propiciard
la identificacion de la intencionalidad que da forma a
la propuesta discursiva del proyecto, a través de la
identificacion de los rituales y rutinas de nuestro ser-
hacer, se potencializard el ejercicio deconstructivo de
la “realidad” hacia posibles “realidades simbdlicas”,
nutriendo asi el proceso de investigacion-produccion
desde las prdcticas artisticas, su experimentacion y las
posibles transversalidades entre ellas, retomando el
concepto de la sublimacion y cuestionando su
pertinencia en el contexto actual. Se retomardn como
referencia conceptos de: Linda Tuhiwai, Levi-Strauss,
Byung-Chul Han, Sara Blanco, Santiago Vera Cafiizares
y Victor Brossah.

Mtro. Guillermo Angel De Gante Herndndez

Investigacion produccion en llustracion y
disefo editorial.

La ilustracion, actividad con predominio de la prdctica
en la creacion de imdgenes, permite que a través de
sus propios procesos se pueda hacer un trabajo
reflexivo sobre los conceptos bdsicos que la
constituyen como imagen comunicativa, de esta
manera, la produccion y sus procesos serdn la
plataforma  para investigar acerca de sus
componentes conceptuales y a partir de ello nos
permita establecer generalizaciones hacia una posible
teoria al sistematizar la prdctica como disciplina. La
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aproximacién TEORICO-PRACTICA en el recorrido por
los  EJES  TEMATICO-CONCEPTUAL,  ICONICO
COMPOSITIVO, TECNICO y CROMATICO como vias
metodoldgicas para Vvisibilizar sus procesos de
produccion y con ello establecer una dptica critica y
autocritica en cuanto a produccion se refiere. Las
aplicaciones tendran un marco de realidad segtn los
usos de las imdgenes y sus enfoques, por ello valorar
las posibilidades de la ilustracion como imagen
comunicativa permitird aproximaciones de cardcter
mds significativo y ello a partir del EJE TEMATICO que
serd proporcionado por el propio estudiante a partir
de los contenidos de su proyecto.

Mtro. Rolando Adolfo De la Rosa Martinez

Arte y Entorno. Arte contempordneo.

Se clarificardn conceptos sobre el arte en general y en
el arte posmoderno, arte conceptual y arte
contempordneo, los conceptos de las artes
expandidas, y como realizarlas, desde los
performances, instalaciones, intervenciones, redes
sociales, ambientaciones, tecnologias nuevas y
acciones sociales , principalmente, se hardn ejercicios
para comprender la creacion personal desde estas
nuevas premisas, usando experiencia personales, se
crearan personajes y hasta recurriremos al alter ego,
para una mayor comprension en la creacién personal,
desde la perspectiva del arte contempordneo y nuevas
tendencias como el arte agroecoldgico.

Todas las clases serdn tedrico prdcticas y los
resultados de los ejercicios en clase serdn revisados
entre los alumnos y el maestro, para poder avanzar en
los diversos caminos personales de creacion en las
artes contempordneas, tratando de evitar las
ocurrencias sin bases tedricas vdlidas para preparar a
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los alumnos a la creacion de obras de arte
contempordneo con bases sdlidas.

Dr. Ricardo Pavel Ferrer Blancas

Estrategias de intervencion en el espacio
publico. Actividad Académica
Complementaria.

Concretar proyectos de Intervencion en espacio
publico a partir de los procesos de produccion creativa
a partir de las reflexiones que se desarrollan en las
distintas discusiones que se generan alrededor de la
ciudad, la comunidad y la colaboracion. Generar la
discusion sobre temas que conciernen al Arte Urbano,
Publico y Entorno. Incidir en el espacio publico a través
de la produccion de arte.

Investigacion Produccion I. (Arte y Entorno).

Iniciar al alumno en el conocimiento y la discusion
sobre temas que conciernen al Arte Urbano, Publico y
Entorno. Conocer y generar estrategias dentro del arte
urbano o publico. Reconocer los tipos de ciudad y sus
caracteristicas. Incidir en el espacio publico a través de
la produccion de arte.

Dr. Victor Manuel Frias Salazar

Serigrafia.

Se trata de brindar al alumno mds opciones o
posibilidades para el desarrollo de un proyecto
artistico, donde ademds de participar la serigrafia se
introduzcan las dreas que sean necesarias para el
desarrollo del discurso artistico. Que la serigrafia se
utilice como vehiculo y herramienta que forme parte
del proyecto a resolver. Que se realice a lo largo del
curso una investigacion, rescate y propuesta de
técnicas y materiales tradicionales y alternativos para
la produccion en artes visuales. Convocar variedad de
recursos y tecnologias aplicadas a la produccion
pldstica, interviniendo la multidisciplina como parte
fundamental y eje rector de cada proyecto.

Dr. Julio Frias Pefia

Disefio prospectivo..

En la materia se verdn los siguientes temas:

Qué es el disefio y cudl es su importancia. La relacion
entre el disefio y la innovacion.

Los diversos tipos de innovacion y los niveles de
innovacion. El disefio de productos innovadores.




Seminario de escritura de articulos de
investigacion para revistas arbitradas.

Esta es un seminario taller sobre cémo escribir un
articulo de investigacion para una revista académica,
arbitrada e indexada. Es importante, pero no
necesario, que los alumnos tengan conocimientos de
estrategias de investigacion, ya que esto facilita la
parte prdctica del taller. Durante el curso se hace un
repaso de los diversos tipos de investigacion, las
familias y grupos de investigacion, asi como los
enfoques y las técnicas y estrategias de investigacion
mds relevantes. Asi mismo, el alumno comprenderd lo
que son los portales, los mega portales y los diversos
tipos de revistas de investigacion y como poder
publicar en ellas. Ademds de céomo citar y hacer
referencias. Al finalizar el curso el alumno deberd
concluir con un documento escrito, bastante
avanzado, para que pueda ser enviado para su
publicacion.

Metodologia de la investigacion.

Esta es una materia tedrica que implica trabajo
practico que permite la construccion de su tesis de
investigacion o bien de un articulo de investigacion
para una revista arbitrada e indexada. La clase es para
disefiadores y artistas visuales que deseen adquirir
conocimientos que les permitan investigar y poner en
prdctica esas nuevas habilidades y conocimientos.
Durante el semestre aprenderd los diversos tipos de
investigacion, las familias y grupos de investigacion,
asi como los enfoques y las técnicas y estrategias de
investigacion mds relevantes. El objetivo al terminar el
semestre es que el alumno haya conocido,
comprendido, asimilado y aplicado conocimientos que
le permitan de manera efectiva avanzar
sustancialmente en su proyecto de tesis o bien de
publicacion de articulo de investigacion.

Yl Dra. Fabiola Mireya Fuentes Nieves

Investigacion produccion (Disefio y
Comunicacion Visual).

Para construir una la cultura del disefio es necesario
conocer las diferentes tipologias de la disciplina, para
tal propdsito, se estudiardn los procesos y sus autores
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en gestion del disefio, disefio social; disefio para todos;
disefio centrado en el humano, disefio sostenible, de
innovacion del disefio; ergonomia del disefio; i + d + i;
disefio glocal, entre otros, con el fin de ubicarlas en
procesos, proyectos y servicios, con el objetivo
principal de ubicar el aprendizaje basado en proyectos
y de la implementacion en la investigacion, tanto de
las funciones conceptuales, potencializacion y de sus
significados, como de proyectos sistémicos los cuales
comprenden esquemas, productos, regiones, cultura 'y
de su implementacion en la produccion, en sus tanto
en funciones formales, funcionales, estructurales,
proyectuales, prototipos, como de produccion y de
usabilidad, para una cultura del disefio.

Dra. Elizabeth Fuentes Rojas

Seminario de investigacion de tesis.

Este seminario proporciona a los alumnos las
herramientas necesarias para realizar un trabajo de
tesis a través de lecturas y revisiones en clase. Durante
el semestre se analiza la estructura del proyecto de
tesis, el indice y el contenido. A través de la lectura de
cada proyecto se hacen observaciones y se ensefia la

manera de hacer notas, referencias, citas, elaborar
fuentes de consulta, documentar imdgenes, hacer
listas de ilustraciones, asi como a analizar distintas
modalidades de textos. Los alumnos presentan su
proyecto continuamente en la clase para revision. Al
final del semestre se contempla terminar un capitulo
de la tesis, por lo cual se revisa: la elaboracion del
texto, el proceso de documentacion, la estructura,
redaccion y ortografia. Al terminar este curso se
pretende que los alumnos cuenten con los
conocimientos necesarios para corregir el resto de su
trabajo de investigacion y estén preparados para
elaborar un trabajo del nivel académico del Posgrado.

Investigacion y estudios de la imagen.

Este curso no es un estudio sobre los tedricos de la
imagen, su objetivo principal es el estudio de las
imdgenes a través de la escritura académica en
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articulos breves sobre los temas siguientes: andlisis
formal de diferentes obras; estudios comparativos de
obras de arte con la misma temdtica y diferente
estilos; diferentes enfoques( histdrico, socioldgico,
formal e iconoldgico ) y perspectivas en estudios de
obras de arte; andlisis de obras de diferentes autores
sobre el mismo asunto; resefias de exposiciones;
propuestas museogrdficas. Al concluir el curso el
alumno presentard un proyecto de exposicion en el
que se incluyen los requerimientos para proponer un
conjunto de imagen para exhibirse en un determinado
espacio museistico, tales como: descripcion 'y
justificacion del proyecto; especificaciones de los
aspectos técnicos y museogrdficos requeridos; plano,
recorrido virtual, cédulas, cartel, invitacion, etc.

Dr. José Eugenio Garbuno Avifia

Arte y transdisciplina. Investigacion en arte.
(Arte y entorno).

En el segundo semestre de 2019 imparti el seminario
tedrico Antropologia estética, Investigacion en arte,
en uno de los auditorios del Centro de Ciencias de la
Complejidad de la UNAM, como parte del Programa
Arte y Complejidad, a cargo del Mtro. Manolo Cocho;
el cual se pretende replicar en el MUAC, con un
enfoque mejorado y extendiendo el planteamiento
tedrico inicial hacia un modo tedrico-prdctico, donde
el arte como transdisciplina implica una investigacion
tedrico-prdctica, un proceso creativo (poiesis) que
deviene en pre-produccién/produccion/post-
produccion, una estética y un proceso social de
recepcion cultural, en tanto objeto simbdlico de
estudio.

Dr. Gerardo Garcia Luna Martinez

Laboratorio de investigacion produccion en
Disefio y Entorno.

La abduccion como recurso creativo para las
disciplinas proyectuales.

El propésito del curso es el desarrollar un entorno
académico colaborativo y horizontal en donde a
través de una serie de experimentos artisticos
pedagdgicos (Antorans:2021) se ponga en prdctica
algunos principios de la semidtica americana y
diversas metodologias del disefio, tales como las
propuestas por: Claudio Guerri, Luis Rodriguez
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(Disefio y Comunicacidn Visual, Disefio, Arte
y Entorno)

Morales o Ellen Lupton, con el fin de ampliar la
capacidad de ideacion y con ello hacer mds fecunda
las posibilidades de nominacidon, prototipado o
resultado de una propuesta de disefio inherentes a los
protocolos y proyectos de investigacion propios de
este programa de maestria. Conscientes que nuestra
disciplina estd centrada en el hacer, y que las mds de
las veces el resultado de nuestros procesos son objetos
0 soportes fisicos vehiculos de una estrategia o
resultado de algun tipo de optimizacion, es
indispensable ofrecer un taller que centre los
resultados académicos en la experimentacion libre, en
el trabajo colaborativo y comentado entre pares y que
privilegie el conocimiento propio del disefio que es uno
siempre proyectual, perfectible y sujeto a los procesos
de produccion y a las necesidades del usuario, sean
estas funcionales, simbdlicas o de corte econémico.

Mtro. José Miguel Gonzdlez Casanova Almoina

Seminario: La investigacion artistica en la
ecologia de saberes.

En el marco de las Epistemologias del Sur, la Ecologia
de saberes busca “un uso contrahegemonico de la
ciencia hegemdnica” para que ambos registros de
saberes, tanto los cientificos como los saberes “otros”,
dialoguen y potencien lo que producen en la realidad,
es decir, sus intervenciones en distintos contextos. ¢En
qué sentidos podemos repensar hoy, en un campo
artistico y educativo cada vez mds circunscrito al
dominio de politicas neoliberales, la potencia
transformadora y disruptiva de las metodologias de
investigacion generadas desde el arte
contempordneo, asi como sus capacidades para
desafiar las formas de hacer, pensar y actuar de las
epistemes hegemonicas?

El Seminario tiene la finalidad de explorar en las
potencias del arte como medio de creacion de
conocimiento transdisciplinar, a través de prdcticas
subjetivas e intersubjetivas, basadas en la intuicion y
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las experiencias sensibles, con metodologias que
permiten y se desarrollan a partir del ensayo y el error,
el éxito del accidente y el fracaso, la suma de lo
heterogéneo con el consecuente enfrentamiento y
puesta en relacion de la contradiccion, en campos de
juego particulares que constantemente crean, afirman
y cuestionan sus propias reglas.

Durante su desarrollo, el Seminario revisard en un
espacio de taller los proyectos de investigacion, los
seminaristas que integren al arte como metodologia
de conocimiento, y reflexionard: ¢Cudl podria ser el
lugar de la investigacion artistica en esta Ecologia de
los saberes? (Como operaria esta Ecologia en las
prdcticas, métodos y discursos en el campo del arte y
fuera de este? ¢ Cudles serian los tipos de intervencion
que los saberes que la investigacion artistica producen
en distintos contextos y fuera de los repartos
disciplinares hegemonicos? iDesde qué perspectivas
idenficamos este lugar y estos repartos? ¢De acuerdo
con qué criterios establecemos conexiones vivas entre
los conocimientos cientificos y los artisticos?

Dr. Gerardo Gomez Romero

Andlisis sobre publicaciones electrénicas
(Disefio y Comunicacion Visual).

La asignatura plantea la reflexion y andlisis sobre las
publicaciones digitales desde su planeacion y
estructura hasta el disefio. Forma y funciéon son
elementos que esenciales que integran este andlisis,
asi como la accesibilidad y la usabilidad de los
productos multimedia. El objetivo del andlisis es
adentrarse en los fundamentos de las publicaciones
digitales asi como el hacer una valoracion objetiva de
diferentes casos con los que se prende llegar a
conclusiones que aclaren buenas y malas prdcticas en
torno al disefio y la experiencia de usuario que se
establecen en la Internet.
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Taller de Tipografia Experimental.

El Taller de Tipografia Experimental estd disefiado
para los profesionales que cursan la maestria en Artes
y Disefio que se interesan en explorar las expresiones
tipogrdficas no convencionales y alumnos que no se
han adentrado en el conocimiento y prdctica de la
tipografia, pero tienen el interés y la inquietud de
conocer los medios alternos de la experimentacion con
los recursos que ofrece la tipografia. El programa
incorpora seis temas que se desarrollan con base en la
teoria, el método y la técnica en interaccion con los
métodos tradicionales propios del disefio grdfico
tradicional, que se conjugan los medios digitales.

Mtra. Rosa Maria Rosario Guillermo Aguilar

Investigacion-Produccion: Escultura |

En el Taller de Investigacién-Produccion: Escultura /
Laboratorio de Escultura cerdmica, se revisa,
disecciona y analiza el proyecto del alumno para
procurar su resolucion y realizacion mediante los
materiales y tecnologia requeridos y adecuados.
Proporciona al alumno los medios técnicos y tedricos
necesarios que su proyecto demande. Se empeiia en
disefiar estrategias para el manejo OJptimo de
materiales, determinar los recursos técnicos y
administrar los espacios vinculados a la elaboracion
de la obra. Si el interés del alumno o la esencia del
proyecto se vincula al campo cerdmico, profundizard
en la ciencia cerdmica en los términos mencionados
anteriormente, para valerse de su caudal como medio
escultérico. Todos los propdsitos tienen como fin
abundar el conocimiento y conducir al alumno en el
planteamiento holistico de un tema de trabajo y su
consecucion procesual.

Mtro. Ignacio Granados Valdéz

Investigacion - produccion | (escultura).

EL LABORATORIO DE PROCEDIMIENTOS
ESCULTORICOS I, propone la generacion de un
proyecto de produccion de obra a realizar durante el
segundo semestre, considera la declaracion de
objetivos de produccion de acuerdo a la de
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investigacion de cada estudiante, propone establecer
una relacion simbdlica entre el discurso y los
procedimientos escultoricos, en funcion de Ia
busqueda de sentido y su coherencia interna.
Partiendo de una metodologia para el desarrollo del
proyecto se establecen dos ejes principales: lo
escultérico y lo contempordneo. La asignatura
propone discusiones grupales y trabajo de laboratorio,
implementando asesoria personalizada y procesos
colaborativos.

La asignatura se ubica como un laboratorio de
investigacion tedrico-prdctico inserto en la prdctica
escultérica contempordnea, que no se define en
funcion de una determinada técnica, medio o
material, sino en relacion a los modos de operar,
Iégicas o “procedimientos” vinculados a un conjunto
de intereses discursivos y simbdlicos en un contexto
actual.

El avance en el primer semestre se centrard en la
construccion del proyecto tedrico practico y en el
desarrollo de la investigacion y acopio de la
informacidn en torno a su plan de trabajo, por lo tanto,
la distribucion de las horas tedrico-practicas se
ajustard al programa del profesor y al proyecto de
investigacion-produccion del alumno, que podrd
cubrirse dentro o fuera del plantel como prdcticas de
campo.

Dr. Mauricio de Jesus Judrez Servin

Arte y disefio inclusivo (educacion,
discapacidad y género). Actividad
académica optativa.

Las artes y el disefio, como disciplinas creativas,
poseen recursos para aportar a diversos procesos de
investigacion. Se pretende concientizar al alumno de
las ventajas de su profesion, para generar resultados
favorables y de mayor impacto en problemdticas
sociales. Es importante revalorizar los niveles de
incidencia artisticos y disefiisticos a partir del trabajo
interdisciplinario de las artes y el disefio con otras
disciplinas, en ello nos enfocamos en este curso.




Existe un contexto educativo que permite una mayor
preocupacion por el trabajo colegiado y con la
interaccion de otras disciplinas, la educacion
evoluciona buscando soluciones en este aspecto,
relaciondndose con la conciencia entre personas, la
retorica elocuente, la diddctica y los diversos
escenarios que promueven la calidad académica que
debe de incidir en las comunidades. Uno de los
aspectos mds complejos y que nos conducen al debate,
es el relacionado con la inclusion de lo educativo a lo
comunitario, que nos ha llevado a ser mds tolerantes
y a cambiar paradigmas, en especifico aquello
relacionado con los grupos vulnerables, por lo que
estas adecuaciones han exigido la presencia de
diversas disciplinas que ayuden a la conformacion de
nuevas estrategias y recursos, metodologias y
conceptos. Ese es el dmbito que pretendo se abarque
en este curso, enfocaremos los esfuerzos en demostrar
que las artes y el disefio pueden y deben aportar a la
generacion de soluciones y propuestas para minimizar
en lo posible, las barreras en el aprendizaje, la
interaccion social y las oportunidades, ante los
problemas de género y la discapacidad; partir del
trabajo colaborativo.

Direccion e investigacion en proyectos de
disefio. Actividad académica optativa.

En este curso trabajaremos las dos instancias del
disefio vinculadas a la investigacion, aquellas que se
enfocan al proceso de creacion dentro de la disciplina,
que incluye métodos y estrategias; y el que se refiere
a la investigacion académica, la que genera
conocimiento. Ambitos profesional e institucional.
Revisaremos los métodos del disefio y las
metodologias de investigacion, contextos, conceptos y
estrategias relacionadas a la sistematizacion de la
informacion. Este curso es integral y permite al
estudiante concretizar sus objetivos y metas del
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proyecto de investigacion de su maestria, consolidar
su protocolo y definir con claridad sus propdsitos y
objetivos. Trabajamos con asesoria personalizada ya
que el curso es de sélo dos horas a la semana, y nos
enfocaremos en las temdticas y proyectos de cada
alumno para apoyarlo en su proceso de construccion
investigadora, a la pary colaborando con el trabajo de
sus asesores y tutores.

Mtro. Vicente Jurado Ldopez

Investigacion - produccion | 'y
(Investigacion en Estudios de la imagen).

1.

Este campo disciplinar para la investigacion deberad
cumplir con hacer germinar reflexiones y debates
desde una traza critica sobre la importancia de lo
visual, el culto a la visualidad y la diatriba de la
imagen, todo desde las tradiciones culturales de este
y otros continentes, pues dichas tradiciones han sido
el eje articulador de prdcticas socioculturales,
econdmicas y politicas de la actualidad.

Los constantes descubrimientos y transformaciones en
la ciencia y la tecnologia respectivamente, han
trasladado al campo de la imagen nuevas formas de
reconocer al mundo y han reformulado la produccion
visual, la circulacion de conocimientos y el consumo
cultural como medio de produccion ideoldgica,
situando preponderantemente a las imdgenes en la
médula de fendmenos sociales y mutacion en las
relacion personal y familiar. Las imdgenes han
movilizado nuevos conceptos y metodologias para la
indagacion de las experiencias visuales
contempordneas y su relacion con dindmicas de poder,
pues la imagen se ha configurado como realidad
politica cotidiana.

La ruta de este campo de conocimiento pondera la
construccion de imdgenes, la prdctica del debate, el
andlisis en torno a la cultura visual y la reflexion de la
produccion y la teoria, ya que el andlisis debe ir
acompaiado de la prdctica y la construccion.




3 Mtro. Sergio Koleff Osorio

Dibujo heuristico: Visualidad e investigacion.

El curso estd articulado como Laboratorio-Seminario,
y dirigido a todas las Maestrias en Artes y Disefio. El
dibujo es el eje de la investigacion heuristica sobre la
visualidad en torno al objeto de estudio del estudiante.
El marco conceptual aborda las aportaciones de las
teorias de la visualidad, las cuestiones sobre la
cognicion y el pensamiento sobre la imagen como
parte del problema de la vision, lo visible y lo
cognoscible, para fundamentar el acto de investigar
desde el dibujo. La prdctica se basa en tres niveles y
tipos de conocimiento: dibujo-abstraccion (visualizar y
prefigurar), dibujo naturalvisual (observacion 'y
figuracion) y dibujo-modelo-imagen (informacion y
esquematizacion). Las operaciones del dibujo son a
partir de una matriz heuristica; entidad principal,
generadora de otras con el objeto de descubrir, que
orienta las acciones del apunte y el estudio, mediante
notas en una bitdcora o diario de laboratorio y de
campo, sobre los hallazgos y las dreas de
conocimiento segun la linea de investigacion-
produccion o creacion artistica. La matriz sirve como
modelo heuristico y analitico sobre el tema o el objeto
de estudio, y propone clasificar interrogantes sobre el
fendmeno  en  cuestion, para  profundizar
principalmente, en la comprension sensorial,
simbdlica, originaria del significado del objeto-sujeto
en tanto suceso del dibujo a través de la dialdgica:
estudiantedocente, estudiante-estudiante,
estudiante-conocimiento. Plantea una conexion
profunda entre lo que estad fuera, en su apariencia y
realidad, y lo que estd dentro de mi en el pensamiento,
sentimiento y conciencia. La investigacion heuristica,
pretende descubrir la naturaleza y el significado del
fenomeno mismo, el cual estd iluminado por
testimonios directos de individuos que lo han
experimentado, se opone a la vision del paradigma el
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cual presupone relaciones de causa y efecto. Implica al
dibujo con la intuicion creativa.

Mtra. Josefina Larragoiti Oliver

Multidisciplina en la cadena editorial.

El alumno tendrd un acercamiento a la cadena de
produccion en la que participa todo proyecto de disefio
editorial, reconociendo su responsabilidad dentro del
proceso. Comprometiéndose ademds con la
adquisicion de nuevos conocimientos, mediante la
interaccion de diferentes dreas interdisciplinarias que
potenciardn su desarrollo y conceptualizacion en la
aplicacion de prdcticas dentro del drea especifica del
disefio  editorial. El alumno reconocerd la
multidisciplina como eje principal para el desarrollo de
proyectos de disefio editorial acordes a las
necesidades del mercado actual. El alumno podrd
acercarse desde su propia disciplina, y definir su rol de
trabajo en la cadena de produccion editorial.

Publicaciones multiformato.

El alumno reconocerd, dentro de su quehacer
profesional, la necesidad de delimitar sus publicos,
partiendo del andlisis de entornos, diferencias
culturales, generacionales y econémicas, adaptando
sus proyectos a necesidades especificas a partir de
investigaciones  fundamentadas. Teniendo  asi
material para la produccion de proyectos editoriales
actuales, que respondan a los lenguajes y costumbres
tecnoldgicas que las nuevas generaciones demandan,
sin dejar a un lado las necesidades de publicos con
gustos mds tradicionales dentro del mercado.

El alumno reflexionard sobre los beneficios que
brindan las nuevas tecnologias, para la planeacion y
desarrollo de nuevos proyectos, acordes a las
necesidades del mercado actual. El alumno
comprenderd la evolucion que a tenido el proceso de
edicion y disefio editorial a partir de la pandemia, para
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poder conceptualizar proyectos con posibilidades de
comercializacion en las plataformas actuales.

Mtro. Julian Lopez Huerta

Contextos culturales del disefio. Actividad
académica optativa.

Entendiendo a la cultura como: (Conjunto de valores
materiales y espirituales creados y que se crean por la
humanidad en el proceso de la prdctica socio-histdrica
(...). En el sentido mds estrecho se suele hablar de la
cultura material (técnica, experiencia de produccion,
valores materiales) y espiritual (ciencia, arte, filosofia,
moral, educacién, &c.). ) Frolov (1984:98-99).
Partiendo desde aqui, se infiere al Disefio como un
producto cultural derivado de la actividad humana en
su esencia y presencia en el tiempo y el espacio.

Para sustentar lo anterior, en primera instancia se
expone una definicion particular del Disefio, y con ésta
como punto de partida se revisa esquemdticamente su
transcurso socio-histdrico; presentando, analizando y
discutiendo las evidencias de su evolucion. Por lo
tanto, y para efectos diddcticos, se revisan cuatro
bloques universales del Disefio: Primitivo, Artesana,
Industrial y Conceptual. Refiriendo tangencialmente
los conceptos bdsicos de disciplinas auxiliares tales
como la antropologia, la sociologia y la psicologia,
vinculdndolos con los procesos creativos y productivos
del Disefio tanto individuales como colectivos.
Partiendo de las reflexiones anteriores se exponen, en
la mesa de discusion del seminario, los marcos de
referencia de los proyectos de investigacion de los
participantes para discernir su pertinencia en el
sustento de su tesis de grado.

La metodologia en el disefio (investigacion-
produccion). Actividad académica optativa.

En la busqueda de una definicion del DISENO se
discierne, dese una dialéctica conceptual, entre el ‘ser
y el hacer’ (Ontologia) y el conocimiento ‘subjetivo y
objetivo' (Epistemologia), para reconocer en el Disefio
las bases metodoldgicas que lo constituyen como una
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disciplina de estudio. En consecuencia, se analiza la
diferencia entre ‘el Disefio como objeto de estudio’ y
‘el objeto de estudio del Disefio’ delimitando asi los
modelos de investigacion pertinentes: en lo general,
donde se investiga al Disefio como un producto social,
econdomico, cultural y tecnoldgico; y los particulares,
que utiliza el Disefio para su ejecucion tanto en lo
creativo como en lo productivo.

Partiendo de las reflexiones anteriores se exponen, en
la mesa de discusion del seminario, las estrategias
experimentales para la comprobacion de los
resultados, de los proyectos de investigacion de los
participantes, en contraste con las técnicas,
instrumentos 'y  herramientas de acopio e
interpretacion de datos.

Con base en estas premisas se ensaya tedricamente el
aparato critico de los proyectos de investigacion de los
alumnos del posgrado para que sustenten
metodoldgicamente su tesis de grado.

Dra. Ivonne Lopez Martinez

Investigacion Produccion |

El objetivo principal de esta asignatura y del trabajo
en el Taller es fomentar la experimentacion e
investigacion, a través de un sustento tedrico-
metodoldgico, para evidenciar las posibilidades
técnico-formales que ofrece el grabado en relieve.
Impulsar la creacion de obra con una propuesta de
calidad y creatividad de alto nivel, a través de la
investigacion y la experimentacion de medios
tradicionales y alternativos, vinculando teoria y
prdctica en un proyecto de investigacion, que le
permita al alumno analizar y evaluar su produccion
plastica en el ambito de la grdfica contempordnea;
propiciando que dicho proyecto sea en la elaboracion
de la tesis para la obtencion del grado.

Grabado verde.

La dindmica de trabajo planteada para esta
asignatura es trabajar elementos formales del
Grabado empleando algunas técnicas de GRABADO




VERDE con materiales y herramientas sencillas y
fdciles de conseguir.

e El alumno adquirird conocimientos para el manejo y
procesos de las técnicas del Grabado Verde, a través
del desarrollo de una serie de ejercicios secuenciales,
experimentando la aplicacion de los elementos
pldstico-formales que la grdfica verde puede aportar,
propiciando el posterior desarrollo de una propuesta
de obra personal con lenguaje conceptual propio.

*El alumno adquirird el conocimiento para que, ya sea
en su casa (con medios manuales) o en el taller (con
torculos profesionales) pueda llevar a cabo
impresiones adecuadas de la produccion realizada.

Grabado en relieve.

La dindmica de trabajo planteada para esta
asignatura es de acuerdo con el perfil del alumno:

e Si el alumno trabajard propiamente la produccion
para su proyecto de tesis, se le solicitard desde el inicio
del curso su proyecto por escrito con metas a cubrir en
el transcurso del semestre.

e En el caso de que el alumno desee adquirir el
conocimiento para el manejo de la técnica, se
trabajard con base en una serie de ejercicios
secuenciales que conformaran una carpeta de trabajo,
experimentando la aplicacion de los elementos
formales del grabado en madera, propiciando el
posterior desarrollo de una propuesta de obra
personal con lenguaje conceptual propio.

En este sentido, desde el inicio del curso se establecen
los criterios y pardmetros de evaluacion de acuerdo
con los casos especificos.
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Dr. José Daniel Manzano Aguila

En el LIPLA-IDMA®, se trasciende al concepto
tradicional del libro y se le concibe como un nuevo arte
de hacer libros. En el LIPLA-IDMA el proceso de
ensefianza se desarrolla a través de proyectos de
investigacion, utilizando como recursos diddcticos
diversas plataformas para impartirse en linea y/o de
manera presencial, enriqueciendo sus contenidos
mediante conferencias, masterclass y conversatorios
con artistas y profesores invitados, para investigar,
experimentar, producir y crear mediante diversas
recursos, técnicas y procedimientos grdficos ortodoxos
o virtuales, en dibujo, pintura y disefio entre otros
campos, dentro del nuevo arte de hacer libros sobre
diversas temdticas. El este laboratorio el participante
es autor e investiga, produce y crea libros alternativos:
de artista, objeto, hibridos y transitables entre otros, y
mediante los cuales a través de diversos contenidos,
formas, letras , tipografia, imdgenes, colores, marcas
y silencios como elementos pldsticos los hace
interactuar en secuencias espacio temporales, para
proponer una lectura de la imagen novedosa e
involucrar al lector de manera intima con sus
propuestas que son resultado de un profundo proceso
de investigacion. Un aspecto muy importante también
de este Laboratorio y su linea de investigacion, es la
elaboracién de cuadernos de procesos creativos (mal
llamados bitdcoras), ya que son el recurso idéneo qué
el alumno aprende a utilizar con un método riguroso
para desarrollar sus proyectos de investigacion-
produccion y creacion profesional. El LIPLA-J. Daniel
Manzano Aguila estd abierto para todas las dreas de
conocimiento tanto del Posgrado en Artes y Disefio
como de otras disciplinas afines, y en él se apoya
también a los alumnos en sus proyectos y se promueve
esta linea de investigacion del libro alternativo para
graduacion en maestria y doctorado.
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Dr. Juan Manuel Marentes Cruz

Taller  interdisciplinario . Actividad
Académica Complementaria.

Abordando dindmicas de andlisis complejo se
pretende generar una epistemologia particular segun
el propio proyecto de investigacion individual.
Partiendo de la idea de que no existen epistemologias
generales aplicables a todos los problemas, se
propone la necesidad del didlogo complejo para
generar una estructura epistemoldgica que parta del
proyecto y se constituya en concordancia. Una vez
lograda dicha estructura, el documento de
investigacion se constituye en coherencia propia, el
desarrollo del documento de investigacion entonces
puede extenderse en exposicion de ideas,
argumentacion, relacion con otros que reflexionan
sobre temas cercanos y sobre todo la dimension
experimental-ejecutiva, en el entendido indispensable
de la investigacion-produccion como particularidad
intrinseca de la preocupacion académica de las artes.

Investigacion-Produccion I. Laboratorio de
disefio digital orientado a la proyeccion
ejecutiva por medios de manufactura
aditiva,  sustractiva y  convencional.
Acentuado el valor de previsualizacion
efectiva de proyectos escultdoricos 'y
ambientales.

Si bien el disefio digital lleva recorrido un largo camino
dentro de la ingenieria computacional, es
recientemente que se han generado las interfaces
I6gicas manipulables para los creativos que se
encuentran fuera del drea de las tecnologias y las
ciencias. Las humanidades y las artes ahora cuentan
con herramientas accesibles para manipular la forma,
de tal suerte que las variantes experimentales se ven
resueltas en la manipulacion computacional que
reduce a controladores cuantitativos y relacionales los
elementos y las formas, los cuales magnifican las
posibilidades formales y pldsticas para que el creativo
cuente con libertad de decision. Lo propio ha hecho la
arquitectura y el disefio industrial y el arte no debe
quedar rezagado en tomar las herramientas que nos
ofrece la tecnologia actual.
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Mtro. Fernando Raul Martinez Aroche

Vinculacion pensamiento complejo, arte,
ciencia y tecnologia.

Partiendo de las ideas del pensamiento complejo,
teoria de sistemas, teoria cibernética, teoria de la
informaciéon y comunicacioén, legado piagetiano,
paradigma  kuhniano, se realiza una Vvision
panordmica de los cambios de paradigma del
pensamiento positivista y la fisica cldsica, a los
paradigmas de la fisica moderna, el pensamiento
complejo, y teoria sistémica. Con el fin de comprender
la relacion guardada entre fendmenos aparentemente
disimiles y poder interpretar la informaciéon del
entorno para intentar tener una vision amplia de los
fendmenos complejos, y plantare metodologias
altamente especificas de los problemas planteados
por los alumnos. Por otra parte la reflexion y el
conocimiento de la red de conocimientos inscrita en la
complexidad se hard evidente en aplicacion de las
ideas mediante y el disefio aplicados a la tecnologia.

Dra. Maria Elena Martinez Durdn

Taller de investigacion produccion |
Investigacion Educativa | (docencia).

Al término del primer semestre del plan de estudios, el
estudiante serd capaz de: Reestructurar su proyecto
de investigacion de tesis y optimizar la consulta de
recursos y portales de consulta académica, en un
tablero de ambiente personal de aprendizaje PLE.

Dr. Rubén Maya Moreno

Investigacion-Produccion | (DIBUJO).

La asignatura, EL DIBUJO aplicado a procesos
alternativos de produccion contempordnea I, busca
desarrollar la prdctica del dibujo desde una
perspectiva multidisciplinaria de andlisis y reflexion
sobre la trascendencia de éste y como una accion de
pensamiento. En donde el planteamiento del proyecto
de produccion del semestre, ademds de ir acorde al
proyecto de investigacion de la maestria, debe aplicar
los diferentes mecanismos y soportes alternativos del
dibujo actual para la construccion de la serie de piezas
o instalaciones, usando las diferentes posibilidades
técnicas 'y  conceptuales de la  prdctica




multidisciplinaria para generar una identidad psico-
interna propia a través del proyecto personal de cada
alumno, pero siempre vinculando la intencion y el
argumento tedrico-conceptual del proyecto dibujistico
con las prdcticas del arte contempordneo.

CI:M Mtro. Sergio Enrique Medrano Vdzquez

Investigacion-produccion | — Taller de
experimentacion en medios audiovisuales |.

La asignatura de Investigacion-Produccion | - Taller de
Experimentacion en Medios Audiovisuales I, propone
que la Investigacion basada en el Disefio Audiovisual
debe ser comprendida como una de las formas
posibles de reflexionar sobre las prdcticas y los
productos de disefio, asi como un proceso creativo que
genera conocimiento disciplinar. Se parte de la idea
que el disefio se encuentra a nuestro alrededor, el cual
influye y retroalimenta a la cultura. El disefio incide de
tal forma en nuestra manera de relacionarnos con el
mundo, condicionando los modos de interaccion, que
alcanzan un estatus antropoldgico. Asi entendida la
disciplina, y en el caso particular del disefio
audiovisual, éste no es un simple facilitador neutral del
proceso de comunicacion, pues tal como sucede con la
reflexion sobre el papel de los medios de
comunicacion, frente a los cuales se ha reconocido la
capacidad formadora de la conciencia que tienen sus
emisores, el disefio puede considerarse como un
dispositivo capaz de moldear, organizar y dirigir los
comportamientos y la vida social. De ahi su
importancia y responsabilidad, pues el disefio lleva
consigo la proyeccion de ideologias y estilos de vida.
Se propone abordar temas que atiendan a
problemdticas que reflexionen sobre el quehacer de la
disciplina del Disefio y su influencia o aporte a las
creaciones audiovisuales surgidas de la misma para
mejorar o innovar la calidad de vida de la gente. En
otras palabras, poner en escena nuevas posturas
surgidas de los proyectos de investigacion.
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Taller de investigacion produccion I. El Arte
Videogrdfico, Estrategia sinestética de la
imagen devenir.

Investigacion-Produccion | - Taller de Experimentacion
I en Video prdctica, propone y estudia la importancia
de los cddigos visuales que subyace en las narrativas
no lineales y no oficiales, aquellas que fragmentan
pantallas y rompen planos visuales que han definido y
homogeneizado la creacion de las imdgenes en
movimiento. Investigacion-Produccion | - Taller de
Experimentacion | en Video parte del argumento que
en nuestra actualidad ninguna imagen es construida o
propuesta bajo una percepcion de espontaneidad y/o
inocencia, ya que lleva consigo la proyeccion de
ideologias y estilos de vida. La imagen de nuestros
entornos actuales es capaz de producir sujetos y
sociedades, pero también de modificarlos. Las
imdgenes son signos que han trascendido sus
limitaciones conceptuales y narrativas
cinematogrdfica/televisa/mediales primarias pues ya
no mantienen un orden secuencial y unidireccional
predeterminado, sino que pueden cambiar, responder
a una programacion diferida, recombinarse
aleatoriamente y volverse susceptibles a la intencion
de los realizadores mds que del usuario, del publico y
de la audiencia. Ese aspecto es la sustancia vital en la
problemdtica actual de la construccion de la imagen,
pues ellas se han convertido en campos de trabajo, ya
no son (nunca lo han sido) simples ocurrencias
caprichosas. El estatus de las imdgenes ha cambiado,
y eso puede también constituir una oportunidad, asi
como una nueva aproximacion tedérica, algo mds alla
de la estética, una imagen Sinestética, una imagen
Devenir.

Dr. Jesus Felipe Mejia Rodriguez

Arte y curriculo.

La asignatura constituye un espacio para reflexionar
de manera colectiva acerca del curriculo,
considerando tres ejes: 1) El desarrollo historico de
este dispositivo cultural; 2) La problemdtica de la
conceptuacion del curriculo para la ensefianza de las




Artes y el Disefio; y 3) La problemdtica de su
implementacion en el contexto escolar concreto. El
desarrollo de la asignatura contempla una revision
compartida de diversos materiales —
preponderantemente textos, pero también archivos
fotogrdficos y de video—, todos los cuales sirven como
base de una discusion que convoca el conocimiento
tedrico, prdctico y experiencial de las y los
participantes. Cabe sefialar que, si bien la asignatura
considera la situacion del curriculo de Artes y Disefio
en Meéxico, se abre al caso de otros paises
latinoamericanos.

Vision  urbana. Espacio, tiempo
experiencia.

y

La asignatura constituye un espacio para reflexionar
de manera colectiva acerca de la ciudad, considerando
tres ejes: 1) La vision que ofrecen el cine, la danza, la
literatura y la musica; 2) La que ofrecen la cronica, los
estudios de cultura, la Geografia y la Historia; y 3) EI
aporte que realizan las y los participantes con base en
su memoria y experiencia urbanas. En general, los dos
primeros ejes implican la revision compartida de
diversos materiales, como lecturas y archivos de
audio, fotografia y video, en tanto que el tercero
conlleva la realizacion de ejercicios que invoquen la
memoria y experiencia de las y los participantes, cuyos
resultados sean objeto de reflexion grupal. Cabe
sefialar que, si bien la asignatura considera la Ciudad
de México actual como referente primario, se abre a
otros de sus momentos historicos y se prolonga a otras
ciudades del mundo.

Investigacién produccion Il (Docencia).

Por tratarse del ultimo de tres seminarios, el que se
describe en este programa de asignatura se enfoca en
el acompafiamiento, supervision y evaluacion de los
proyectos de investigacion que llevan a cabo las y los
participantes, alternando sesiones grupales e
individuales. El seminario contempla tres ejes de
desarrollo: 1) Solucion de los problemas tedricos,
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metodoldgicos y prdcticos. 2) Evaluacion permanente
del avance de los proyectos de investigacién. 3)
Elaboracion gradual del reporte de investigacion en
términos de escritura académica.

Dr. Dario Alberto Meléndez Manzano

Investigacion produccion Ill. (Dibujo).

Desde hace aproximadamente una década, el dibujo
ha cobrado relevancia en el panorama del arte
contempordneo gracias a diversas iniciativas,
publicaciones y  exposiciones  nacionales e
internacionales como la plataforma TRACEY de
Londres, la serie de libros Vitamine D de Phaidon o la
exhibicion Drawing Zero del MOMA, solo por
mencionar las mds recientes. Debido a su cardcter
procesual, pulsional e inmediato y a que no pertenece
exclusivamente al campo del arte, sino que estd
implicito en prdcticamente todas las esferas humanas-
lo cual le abre el campo para los recientes debates
inter, multi o trans disciplinares-, este medio se estd
revitalizando continuamente. El posgrado de la FAD
no es ajeno a ello y desde 2012 abrié un drea de dibujo
en la que se hace un intenso ejercicio critico, matérico
e intermedial acerca de este medio. De manera
puntual, en este Taller se piensa y practica el dibujo en
relacion con diversas disciplinas como pueden ser el
arte accion, la danza o la instalacion dependiendo de
la naturaleza de los proyectos de investigacion de los
alumnos, haciendo un énfasis en la importancia del
cuerpo en los procesos de investigacion y en el dibujo
como accion. Aunado a ello, se parte del andlisis y de
la articulacion de 3 ejes esenciales en todo proyecto:
la estructura conceptual del trabajo para generar un
discurso congruente -el concepto-, la dimension
formal que permita visibilizar los discursos -la técnica-
y los ntcleos emotivos en los que se arraiga de manera
subjetiva la prdctica artistica-implicacion personal-.
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Todo ello con la intencion de apuntalar proyectos
coherentes y situados que le permitan al estudiante ir
construyendo su perfil personal y existencial en el arte.

Dr. Raul Arturo Miranda Videgaray

Investigacién produccion Il (Pintura).

Los y las alumnas presentardn un proyecto personal de
trabajo en el que propondrdn la realizacion de su obra.

A partir de cada proyecto individual se estructuran
estrategias y actividades que propicien tanto la
autorreflexion y andlisis conceptual sobre la obra
propia como la experimentacion formal y técnica.
Adicionalmente se realizan lecturas diversas para todo
el grupo y lecturas individuales afines al proyecto
tanto de produccion pldstica propia como de
investigacion de cada alumna y alumno.

Dra. Elia del Carmen Morales Gonzdlez

Investigacion produccidn Ill. Aproximaciones
al disefio sensorial desde la percepcion tdctil
y hdptica. (Disefio y Comunicacion Visual).

En esta asignatura se propone aproximarse al
concepto de Disefio Sensorial desde diversas
perspectivas. Se parte de conceptualizar al Disefio
Sensorial como la estructuracion de signos sensibles
para un proceso integral de comunicacion en donde
los signos, ademds de generar significados, identifican
y conmueven, lo que supone la interaccion de varios
sentidos en la relacion con lo disefiado. Para ello se
revisan temas vinculados con la percepcion en general
y particularmente con la percepcion tdctil y hdptica.
Ante el panorama de un disefio que ha privilegiado la
vista sobre los otros sentidos, en este seminario-taller
se aborda la importancia del sentido del tacto y la
percepcion hdptica para generar un disefio
significativo en el que se considere al usuario como
elemento central del proceso de disefio. Los
contenidos temdticos y la experimentacion se
vinculardn con los proyectos de investigacion de los
alumnos.
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Mtro. Mauricio Orozpe Enriquez

Disefio sagrado en Mesoamérica.

No podemos acceder al arte y al disefio de las culturas
precolombinas de la misma manera que hacemos con
los lenguajes pldsticos europeos. Este ha sido una
parte mds de la hegemonia cultural implantada desde
la invasion que ha terminado por tergiversar el
significado original al querer homologarlos desde sus
perspectivas coloniales. Es indispensable ensefiar a los
estudiantes los principios bdsicos que sustentan una
buena parte del significado de este patrimonio desde
sus propios elementos grdficos: proporciones,
geometria, numerologia, equilibrio y color entre otros
significantes de su disefio como principios alternativos
en el estudio de la produccion pldstica de las culturas
originarias que habitaron Mesoameérica y para ello es
fundamental profundizar en su propia cosmovision.

Dra. lliana del Carmen Ortega Vaca

Cine y Arte: Cercanias y distancias.

El contenido de la materia, en términos cronoldgicos,
abarca toda la historia del cine es decir desde afios
anteriores a 1895 (fecha bautismal del invento, en
manos de los hermanos Lumiére) hasta nuestros dias
en que el fendmeno filmico ha ocupado un espacio en
el mundo de las artes visuales, especificamente en las
instituciones expositivas mds importante, tales como
la galeria y el museo, en lo que denominamos “Cine
Expuesto”, el cual simboliza la epitome de la relacion
que el cine ha establecido con el universo artistico
contempordneo. Asi pues, la dindmica académica se
centra detenernos en los momentos clave en que éste
ha sido denominado “arte” ya sea por propuestas de
naturaleza tedrica, o en manifestaciones prdcticas a
través de movimientos cinematogrdficos o trabajos
especificos destacados de la historia del cine. Cabe
apuntar que este recorrido se establece en una sélida
base conceptual, la cual nos brinda las herramientas
para reflexionar a propdsito de cada caso estudiado




45

46

en clase, el contenido temdtico estd descrito de
manera pormenorizada en el siguiente apartado.

Dr. Estanislao Ortiz Escamilla

Investigacion-Produccion |. Memoria,
documento y archivo (Fotografia).

A partir de la indagacion y andlisis de los conceptos de
memoria, archivo y documento, planteados por los
textos de la bibliografia del programa, el alumno
generard propuestas visuales a partir de las
posibilidades creativas de su proyecto, asi mismo, en
una segunda fase, el alumno planteard temdticos
propias de su investigacion para la creacion de
discursos visuales que enriquezcan su quehacer
artistico.

Actividad  Académica  Complementaria.
Fotografia: identidad individual, memoria y
autorretrato.

A partir de su historia personal, de la reflexion y la
busqueda interior, los participantes construirdn
propuestas  visuales  fundamentadas en el
acercamiento a los conceptos: autorrepresentacion e
identidad. Las principales evidencias de la actividad
quedan manifestadas con distintos ejercicios
temdticos apoyados en los principios del arte como
terapia, asi como en textos literarios y académicos,
que, a su vez, se integrardn en una bitdcora de trabajo
y en una serie de autorretrato fotogrdfico.

Mrtro. Pedro Ortiz Antoranz

Investigacion- produccion |ll. Disciplinas
indisciplinadas. Metodologia y prdctica de la
investigacion artistica interdisciplinaria.
(Investigacion en artes visuales).

En el contexto del Taller de Investigacion- Produccion
“Disciplinas Indisciplinadas” se entiende a la prdctica
artistica como medio conocimiento que se inmiscuye y
se funde con otras prdcticas y saberes humanos, y no
tanto como un productor de objetos para un museo o
galeria. La prdctica artistica deviene una forma de
investigacion que nos ayuda a utilizar nuestra
imaginacion y experimentar libremente con el mundo.
El propdsito principal del taller es transformar la
prdctica de cada participante en investigacion
artistica, entendida como un modo de conocimiento
que apela a la inteligencia no verbal de los sentidos y
la percepcion- sea visual, auditiva o kinestésica-, asf
como a la inteligencia de las emociones, y de la
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experiencia vital. Al inicio del taller Disciplinas
indisciplinadas se propone una consigna o
experimento artistico abierto y adaptable al proyecto
de investigacion de los y la participantes, que se
trabajard a lo largo del semestre y servird para que
refinen sus preguntas de investigacion, sus referencias
artisticas tedricas y encuentren su metodologia, a
partir de la acompafiamiento individual y grupal, y del
contraste con de materiales de referencia (lecturas,
videos, filmes, piezas sonoras) comentadas en grupo,
asi como de intervenciones puntuales de invitados/as.
Este taller de Investigacion-produccion pone un
énfasis en la produccion artistica interdisciplinaria y
colaborativa, aquella que no se enmarca en una sola
disciplina artistica, sino que dialoga con otras artes y
disciplinas académicas, asi como con los saberes
profesionales y verndculos. También se anima a la
experimentacion libre, a salir de la zona de confort, y
aproximarse a otras prdcticas desde una perspectiva
contempordnea y abierta de las artes.

Mtra. Maria Soledad Ortiz Ponce

Investigacion produccion |. Vanguardias
educativas en Artes y Disefio (Docencia).

Al término del curso, el estudiante, conocerd los
sustentos tedricos, asi como las vanguardias y nuevos
enfoques en las teorias educativas aplicados al campo
de las ciencias de la educacion para una oportuna
intervencion en el proceso de ensefianza-aprendizaje
en Artes y Disefio asumiendo con responsabilidad ética
el andlisis propositivo de las acciones educativas.

Investigacion produccion Ill. Vanguardias
educativas en Artes y Disefio (Docencia).

Este curso tiene la intencion de organizar, conocer y
aplicar las teorias educativas en la planeacion
educativa de un curso, taller, materia o proyecto.

Una planeacion es el disefio y organizacion de los
elementos que intervendrdn en un proceso de
ensefianza-aprendizaje, donde se orientardn las
estructuras cognoscitivas, habilidades y cambios de
conducta, sin dejar a un lado los componentes
afectivos de los actores.




Para poder llegar a organizar los elementos que
intervienen en una planeacion, es importante analizar
e investigar sobre las condiciones sociales, politicas y
econdmicas, asi como las necesidades institucionales,
las caracteristicas de ingreso y egreso.

La “sociedad del conocimiento” que es un término que
empieza a aplicar, tiene sus origenes en 1960, en
cuanto aparecen cambios en las sociedades
industriales. En los ultimos afios las sociedades se van
transformando, aqui se considera el conocimiento y la
tecnologia como los elementos mds importantes en el
desarrollo econdmico, politico y social. La sociedad del
conocimiento trata de alcanzar una igualdad social a
través de la educacion. Es por lo que debemos
mantenernos a la vanguardia asumiendo con
responsabilidad y ética los propdsitos educativos.

VMl Mtra. Miren Pifia Vdzquez
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Investigacion produccion Ill.  Estructura
metodoldgica del proyecto de investigacion.

Esta asignatura en el tercer semestre de la maestria
en Disefio y Comunicacion Visual, estd estructurada
para el seguimiento del desarrollo metodoldgico
formal de la investigacion a desarrollar, abordard los
proyectos de investigacion de manera grupal e
individual para trabajar las necesidades particulares
metodoldgicas convenientes de cada proyecto, desde
la relacion — método del objeto, sujeto y contexto de
estudio, asi mismo se plantea el uso de estructuras
metodoldgicas con base a sistemas sociales,
culturales, artisticos que se relacionen para el
cumplimiento de los objetivos de la investigacion, a
partir de estos elementos se enfatizard en el desarrollo
creativo en el disefio y la comunicacidn visual de cada
proyecto. El profesor aportard la bibliografia
necesaria.

Lic. Alicia Portillo Venegas

Investigacion — Produccion
Encuadernaciéon como objeto de disefio.
(Disefio y Comunicacion Visual).

El curso se enfoca en una revision histérica y
descriptiva de algunas estructuras representativas del
libro y la encuadernacion, para reconocer su
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desarrollo y trascendencia histérica, tecnoldgica y
artistica. Este curso pretende abrir un panorama
encaminado tanto a la  profesionalizacion
especializada como a la investigacion histdrica de los
procesos y patrimonio tangible e intangible de los
procesos editoriales, que idealmente les aportardn
alternativas para mejorar los aspectos técnicos,
creativos y de produccion en el quehacer editorial y
mayormente en la expresion artistica. El curso se aleja
de las restricciones y convenciones de la edicion
industrial, limitada por un coste de produccion, para
explorar en las formas del libro como objeto de
investigacion. Los temas de clase son: La
encuadernacion historica, artistica, de editor e
industrial. (Concepto y perspectiva) / Anatomia y
Taxonomias de la encuadernacion. (Nomenclatura
formal) / Recursos materiales, estructura y funcion.
(Funcién o forma en la encuadernacion) / Proyecto
personal. (Planeacidn, investigacion, argumentacion y
ejecucion  material). Se  practicardn  algunas
estructuras acordes a un proyecto editorial personal
original, del que se realizard tanto la argumentacion
tedrica como la realizacion material de al menos un
ejemplar original por estudiante. Los ejercicios de
apoyo que se lleven a cabo previo al proyecto estardn
relacionados de manera directa con el caso concreto
individual con los ejemplos significativos de la
taxonomia.

Dra. Adriana Raggi Lucio

Investigacién produccion Il (Docencia)
Formas pedagdgicas.

Se partird del cuestionamiento que se hace a la
pedagogia como una forma de crueldad (Segato) o un
medio para vigilar y castigar (Foucault) desde
diferentes pensamientos, como la educacion politica
que Paulo Freire propone para evitar la alienacion y
generar un educacion como busqueda, que Simdn
Rodriguez construye desde la filosofia y la idea de
Nuestra América y que sienta las bases de lo que hoy
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llamamos educacion popular, las cuestiones éticas que
los artistas Luis Camnitzer y Joseph Beuys marcan en
su hacer en el aula, y en sus formas disruptivas de ligar
el aula con el arte y la estética, y bell hooks y su
construccion de una educacion en comunidad.

Mtro. Alfredo Rivera Sandoval

Lenguaje e investigacion en produccion
litogrdfica.

Lenguaje e investigacion en produccion litogrdfica es
una asignatura que ante todo promueve la reflexion
en torno a la litografia como lenguaje dentro del
campo de la estampa. Si bien el eje rector del curso es
aquella, habrd que tomar en cuenta el espiritu de la
asignatura que es el de la produccion, con todo lo

que esto implica: conceptualizacion, propuesta,
proceso técnico, estampacion y edicion y por otro lado
la investigacion. Se promueve la reflexion en relacion
con el campo de la estampa en general, con los
artistas contempordneos que hacen litografia, con los
artistas mexicanos que se basan en ella para su
produccion artistica. Por ello, es deseable que al
acceder a este tome en cuenta el desarrollo de un
programa grdfico y no como el lugar de aprendizaje de
un asunto meramente técnico, pero sobre todo su
conceptualizacion como medio de expresion. Al
interior de la clase serd necesario prefigurar un cuerpo
de obra empleando este medio; ademds es deseable
posibilitar nuevos enfoques en el empleo de la misma
para que de ser el caso, se ajuste a nuestras
necesidades expresivas para desarrollar una
produccion sdlida y propositiva. Se fomentard la
reflexion que busque reconocer su peculiar lenguaje
expresivo, diferente de otros sistemas de
estampacion.

Mtra. Karla Rodriguez Hamilton

Estrategias de generacion de espacios
publicos incluyentes. Actividad Académica
Complementaria.

Desde la década de los setentas del siglo XX, se han
aplicado politicas neoliberales en América Latina que
estdn cambiando la estructura urbana de las ciudades
y por tanto de los espacios publicos. Diversas son las
perspectivas tedricas que han abordado el andlisis
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sobre las consecuencias econdmicas, sociales y
culturales con explicaciones al respecto de su impacto.
Desde la perspectiva del Arte, se discutird a partir de
diversas reflexiones en torno al desarrollo de
estrategias colaborativas para el desarrollo de
proyectos en espacio publico, que considere la
exploracion de sus diferentes dimensiones.

Lic. Silvia Rodriguez Rubio

Dibujo anatémico del cuerpo humano
(formas y movimiento).

En esta asignatura recurriremos a los planos
anatomicos para ir conformando el cuerpo. El
desarrollo del dibujo gestual se hard bajo dos ejes: 1)
se realizard la configuracion del cuerpo humano
buscando un encuentro con emociones desde la
tristeza, jubilo, enojo, entre otras, bajo una percepcion
visual que represente el o la modelo; 2) se dibujara el
contorno de la imagen esbozando una estructura
general reflexionando en el cardcter expresivo de
lineas en movimiento con equilibrio espacial y texturas
grdficas. A través de los trazos, elfla estudiante
seleccionard el material adecuado para expresar la
imagen de la figura humana; algunos de estos
materiales pueden ser el carboncillo, pastel y
acuarela.

Procesos alternos del grabado en hueco.

La grdfica tiene una funcion prdctica, contempordnea,
donde se vislumbra un horizonte de interacciones
tecnoldgicas que permiten explorar recursos técnicos
para privilegiar el elemento expresivo de la imagen, a
través de tecnologias digitales, el offset, la
electrografia, la fotografia, y diversos procesos y
materiales aditivos como resinas (no téxicas). Todo
esto representa una alternativa de experimentacion
en la reproduccion multiple. En esta asignatura el
alumno experimentard y reconocerd las posibilidades
de interactuar con productos bajo normas de cuidado
al ambiente y no toxicos, para resaltar la expresion en
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una imagen creando texturas y aplicando diferentes
colores en una misma matriz.

Dr. Marco Antonio Sandoval Valle

Seminario para el disefio. Aproximacion
socio-cultural a las teorias del disefio
(propuestas actuales).

La asignatura se presenta como un seminario. De tal
manera, se concibe al diseio como disciplina
conformada a partir de fendmenos sociales y
culturales. Se revisan y analizan diferentes propuestas
tedricas y metodoldgicas de la comunicacion visual,
relacionadas a la actividad profesional y académica
como estrategias inter-disciplinarias de pensar,
proyectar y producir disefio, que pueden ser referentes
tedricos y prdcticos a los proyectos de investigacion
planteados.

Seminario de proyectos de investigacion.
Investigacion en disefio. Conformacion y
estructuracion de proyectos de
investigacion.

La asignatura se experimenta como seminario, se
estructura a partir de implicar a la discusion colectiva
los procesos de investigacion en y para el disefio, con
el objetivo de implicarlos en los proyectos de trabajo
de los estudiantes de maestria. La finalidad es realizar
los ajustes estructurales tedrico-prdcticos, para
establecer estrategias de investigacion acorde a las
necesidades de cada propuesta, en direccion a tener
un avance sustantivo escrito, congruente a la
modalidad de graduacion seleccionada. Esto, a través
de involucrar la imagen, los objetos y los procesos
como recursos de conocimiento para el disefio;
analizar e intercambiar informacion, experimentar
con recursos metodoldgicos 'y técnicos de
sistematizacion de datos, asi como la revision de
dindmicas de escritura; acciones pertinentes al
Posgrado en Artes y Disefio.

Dr. Jorge Antonio Santana Carvajal

Placeres textuales: Laboratorio de escritura
creativa enfocada a las artes y el disefio.
Actividad Académica Complementaria.

De acuerdo con la premisa wittgensteiniana de que los
limites de nuestro lenguaje son los limites de nuestro
mundo, el Laboratorio de escritura creativa es un
espacio para extender las fronteras de la expresion por
medio de técnicas y herramientas de la lecto-escritura.
A diferencia de los talleres tradicionales, este curso
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integra la lectura especializada, el andlisis y los
aspectos estructurales del texto de manera paralela a
la actividad creativa. El impulso en este recorrido es el
deseo de escribir, el gusto por el lenguaje y por acceder
a su orden profundo, muchas veces velado a la
percepcion distraida. Los aportes estdn enfocados en
generar una conciencia critica y un bagaje de recursos
para enfrentar la pdgina en blanco o por corregir. Los
ejes temdticos derivan de los géneros escritos y la
relacion palabra-imagen; los dmbitos a explorar van
desde la fraseologia y la identificacion de conceptos,
hasta los modelos de textualidad y adquisicion de un
discurso literario. Al incorporar un lenguaje mds claro,
atractivo y decidido, los avances concebidos en el
laboratorio seran usados en beneficio de las
investigaciones académicas.

Dr. Luis Ernesto Serrano Figueroa

Investigacién produccién . (Arte y entorno)
Taller - Accidn, reflexion y contexto.

PLANTEAMIENTO GENERAL DEL taller [ARC] Este taller
estd pensado como un espacio de trabajo
constructivo, colectivo, abierto y critico donde se
pueden enlazar diversos planteamientos a través de
un enfoque sistémico, interdisciplinario, complejo y de
socializacion del proceso de conocimiento para la
produccion de obras y/o acciones cuyo sentido se
ancle fuertemente en el entendimiento de su conexion
con el contexto socio-territorial (urbano-periurbano-
rural), econdmico, politico y cultural. Se basa en la
construccion colectiva de relaciones de coherencia
tedrico-prdctica que permite al mismo tiempo un alto
grado de adaptabilidad y autogestion en las
operaciones de investigacion y produccion. ¢Como se
expresan las miradas criticas de las artes en el espacio
social?, iqué energias movilizan?, icon qué actores se
involucran?, é¢qué pretenden concretamente en este
contexto social y ambiental altamente problemdtico?,
écémo se posicionan politicamente?, équé tipo de




acuerdos, reflexiones y acciones son pertinentes en
cada contexto?, y ¢como leemos e interpretamos estos
contextos?, ¢cdmo impacta o incide el contexto en la
forma en que concebimos la produccion? Estas son
algunas preguntas desde las cuales el trabajo del taller
acompana los procesos de investigacion y produccion
en al menos 6 dimensiones clave que pueden ser
cartografiadas para revisar y poner a funcionar las
relaciones de correspondencia: _ El espacio social y el
territorio en el que se desarrolla la investigacion _ Las
acciones especificas de investigacion y produccion
asociada a dichos espacios _ Las fuentes de
informaciéon _ La estructuracion conceptual _ La
organizacion del material generado durante la
investigacion _ La edicion de documentos del proceso
de investigacion.

YAl Dra. Maria de las Mercedes Sierra Kehoe

Archivo y documentacion del arte mural.

Desarrollo de proyectos de documentacion dentro del
arte mural.

Movimiento muralista mexicano y arte
contempordneo.

La forja del imaginario del Meéxico artista y
revolucionario.

El movimiento muralista: una nueva forma de
organizacion de la produccion artistica.

La critica y la fortuna critica de las obras murales
idolos tras los altares.

Piedra angular del renacimiento artistico mexicano.
El muralismo en el siglo XXI Los muros hoy.

Medios medidticos uso y divulgacion.

LY Dra. Sandra Soltero Leal

Seminario de investigacion | (Docencia).

A través del conocimiento de los conceptos, etapas y
procesos relacionados con la metodologia de la
investigacion, los estudiantes podrdn analizar,
reflexionar, corregir o desarrollar, tanto su protocolo
de investigacion, como su proyecto de tesis, segun sus
necesidades.
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Epistemologia de la ensefianza del disefio
(Docencia).

En un seminario, se abordardn los tipos de
investigacion  que  existen,  sus  objetivos,
caracteristicas y métodos y técnicas utilizados en cada
uno. Ademds, se conocerdn las diferentes opciones
que existen para difundir los resultados de un proyecto
de investigacion. Asi mismo, si se requiere, podrdn
revisarse los principios de la metodologia de la
investigacion, uso y aplicacion de los manuales de
estilo utilizados en el posgrado de artes y disefio
(aspectos contemplados en la asignatura anterior,
Seminario de investigacion 1), y los proyectos de
investigacion propuestos por los alumnos que asistan
al curso.

Dr. Francisco Javier Tous Olagorta.

INVESTIGACION PRODUCCION.  Escultura
expandida. Forma volumen e interrelacion
de materiales.

Desarrollo de (ejercicios) proyectos escultéricos
personales. Presentaciones tipo PowerPoint o videos,
de trabajos personales relacionados con el drea
(escultura en todas sus modalidades) y de artistas
escogidos a modo de microhistoria. Los estudiantes
realizan exposicion de tema (proyecto personal, algun
artista referencial, algun texto especifico, etc.)
explicando los procesos y los conceptos en los que se
apoya su proyecto. Se participard presencialmente en
el laboratorio/taller del posgrado, (Edificio M) a fin de
procurar una participacion directa con
retroalimentacion critica durante el desarrollo de los
ejercicios. Se dard asesoria directa grupal o
personalizada  sobre  materiales, técnicas 'y
herramientas que se habrdn de utilizar, asi como
indicaciones sobre las normas de seguridad a seguir en
casos especificos.

ACTIVIDAD ACADEMICA COMPLEMENTARIA
(Escultura). Laboratorio de Escultura e
Interrelacion de la forma, el volumen y los
materiales.

Asesoria directa sobre materiales, técnicas y
herramientas a utilizar.

Indicaciones sobre las normas de seguridad para el
trabajo con los distintos materiales y herramientas.




Durante el desarrollo personal de los proyectos
escultéricos, se le dard seguimiento grupal y
personalizados a los alumnos, discutiendo y
analizando de manera critica sobre los conceptos e
ideas que lo motivan, asi como sugiriendo las distintas
opciones que puedan darse como posibilidades de
ejecucion, de cada una de las propuestas.

Los estudiantes realizan exposicion de tema,
explicando los procesos y los conceptos en los que se
apoyan.

Se participara de manera presencial y por medio de un
Foro virtual en donde se expondrdn ideas y dudas, asi
como las distintas experiencias del curso.

Las entregas de las tareas y los ejercicios se
presentardn en documentos PDF.

El aprendizaje se basard principalmente en la idea del
constructivismo y en el desarrollo de los proyectos.

El laboratorio de escultura es de indole experimental,
prdctico y reflexivo.

Estd dividido en cinco temas y varios subtemas
especificos, mds la evaluacion.

Enfocado en el drea de escultura, persigue el
desarrollo de proyectos personales que plantean
problemas escultdricos particulares propuestos por los
alumnos.

Se facilitard la retroalimentacion grupal.

Dra. Patricia Vdzquez Langle

Investigacion Produccion | (Arte Urbano).

La investigacion en arte abarca procesos de
produccion desde una perspectiva prdctica; la
intervencion sobre el espacio, las diferentes
habilidades de la vision, el espacio en si mismo, la luz
natural o artificial, el surgimiento de nuevas




categorias de naturaleza interdisciplinaria, la
experimentacion bajo la utilizacion de las tecnologias
digitales y medios audiovisuales: la cultura de la
imagen, los cambios en la estética, las orientaciones
de las industrias culturales aplicadas al arte.

Se crearon nuevas relaciones entre la tecnologia, la
comunicacion y el arte, lo que implica nuevos espacios
virtuales e inmersivos, la produccion sonora, el
videoarte, el cine experimental, la instalacion como
formas de produccion interdisciplinarias. La
investigacion de la prdctica misma en su produccion
artistica.

El propdsito final es lograr una investigacion con base
en su prdctica y contextualizacion dentro de un marco
tedrico que tenga como objetivo la creacion de nuevos
aspectos en el tema a elegir, en una relacion entre la
prdctica y la teoria.

Dr. Oscar Ulises Verde Tapia

Andlisis Epistemoldgico.

Esta materia aporta una importante reflexion
respecto al cuestionamiento que se tiene sobre las
maneras de conocer y la transformacion de los
enfoques cognitivos. La intension que conlleva esta
asignatura permitird que el alumno pueda someter a
un autoandlisis su protocolo de investigacion y tenga
la oportunidad de generar replanteamientos del
mismo a partir de hacer evidente el impacto social del
trabajo de arte y de disefio.

Dr. Alvaro Villalobos Herrera

SEMINARIO/TALLER: Prdcticas artisticas
actuales, pensamiento y accion en América
Latina

Esta asignatura permite definir, dimensionar y
proyectar obras artisticas en formatos derivados de
las teorias sobre la performance. De acuerdo con el
perfil artistico y académico del alumnado, se
desarrollaré la cualidad de tipo laboratorio
experimental que permita el desplazamiento de los
conocimientos adquiridos, hacia la produccion de




obras, en funcion de contextos socio culturales y
comunitarios especificos. Dada la amplia extension de
conocimientos que involucra el arte de la accidn, el
programa estd estructurado de manera que los
conocimientos adquiridos puedan profundizarse,
desde los niveles bdsicos hasta los mds avanzados de
la produccion artistica del campo disciplinar al que
pertenece. El cardcter experimental de la performance
enfatiza la produccion de conocimientos de manera
multidimensional, ya que por su cualidad
fenomenoldgica comprende también los aspectos
matéricos, temporales y espaciales que desarrollan
habilidades formales y conceptuales para la creacion
artistica. Las cualidades de relacion entre el cuerpo
humano y las realidades socio culturales de contextos
especificos, permiten que los proyectos artisticos
estén directamente relacionados con la investigacion,
la produccion y la exhibicion de los resultados logrados
en el transcurso del semestre. Las condiciones
conceptuales y los dispositivos tedricos necesarios
para proyectar, ensayar y establecer relaciones y
razonamientos en funcion de espacios y contextos
especificos, serdn proporcionados por el profesor en
un entorno que incentive la incertidumbre y la
experimentacion como principios cognoscitivos.

SEMINARIO/TALLER: Arte, accién y gestion
con procesos sociales comunitarios.

La asignatura proporciona herramientas, prdcticas,
tedricas y metodoldgicas utiles para el andlisis,
proyeccion y ejecucion de obras del arte de la accion.
Para ello, se utilizaran dispositivos relacionales,
tomando como punto de partida las motivaciones
particulares del alumnado necesarias para la
investigacion y produccion de acciones y prdcticas
conectadas con procesos sociales comunitarios
especificos. El alumnado serd coparticipe de las
estrategias de ensefianza y aprendizaje reflejadas en
los proyectos de creacién individuales y/o colectivos.
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Dr. Fernando Zamora Aguila

Forma y proyecto, arte y disefio I.

En los procesos de disefio y de produccion artistica
intervienen de manera decisiva conceptos y preceptos
sobre la forma. Se examinard como esta nocion ha
sido abordada desde distintos enfoques tedricos,
psicoldgicos, pedagodgicos, estéticos e historicos.
Asimismo, tanto el disefiar como el producir arte
involucran complejos procesos, que suelen ser
sintetizados en la nocion de ‘proyecto’. Por tanto, se
examinard también cémo en la formulacion y
ejecucion de proyectos intervienen diversas facultades
humanas (entre ellas la imaginacion y la invencion),
asi como diversos enfoques sobre esta cualidad
humana (psicologia, hermenéutica notablemente).
Como marco y como fundamento conceptual se
tratard brevemente algunos conceptos
fundamentales de la teoria de la imagen. Y como
conclusion se tratard sobre como ambas cualidades
humanas confluyen en los actos concretos de disefiar
o de producir una pieza artistica.

Dr. Edgar Zavala Vargas

Enfoque pedagdgico en las Artes y el Disefio.

Que el participante conceptualice los diferentes
modelos del conocimiento y los tipos de aprendizaje;
identifique los elementos fundamentales de la
planeacion, asi como que desarrolle la habilidad en el
disefio de propuestas diddcticas, reflexione sobre su
prdctica y valore la importancia de la funcion del
acompafiamiento del docente como mediador del
aprendizaje.

ACADEMIA DE SAN CARLOS

Dr. Eduardo Acosta Arreola

ASIGNATURA

Fotografia y ciudad: Prdctica y Estrategia.

BREVE CONTENIDO TEMATICO

La clase busca la participacion colectiva y colaborativa
para la creacion de obra y/o piezas artisticas,
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tomando como objeto de estudio a la ciudad y el
entorno desde la problematizacion sobre la
construccion de la imagen de ciudad y la nocion de
espacio publico. Se realizan una serie de ejercicios
partiendo de lecturas que sirven como detonantes
creativos, asi la individualidad se cohesiona con la
colectividad y la colaboracion, que sirva como parte de
la investigacion que realiza el estudiante.

Investigacion produccion I.

La imagen fotogrdfica como materia en la
cultura actual.

El taller se plantea como espacio, abierto y seguro,
para dialogar de manera critica y reflexiva sobre los
procesos de produccion artistica que tienen como
problemdtica central el uso de la fotografia. Por un
lado, se realizan lecturas enfocadas a los proyectos de
investigacion de los estudiantes y en paralelo se
abordan los procesos de produccion para la propuesta
artistica.

Mtro. Javier Anzures Torres

Investigacidn produccién I. (Pintura)

La actividad del taller Investigacion-Produccion,
pintura, es la revision constante de cada uno de los
proyectos en el enfoque de la obra pictdrica que se
realiza en el taller tanto en el aspecto individual como
grupal, donde cada alumno emite su opinion
sefialando tanto aspectos de orden formal, técnico y
temdtico, estos pueden ser marcando tanto puntos
débiles de la obra como apuntando los aciertos. Mi
actividad como profesor es la de ser mediador en estos
encuentros en principio para posteriormente
participar y definir con una opinion y orientar lo que
debe hacer como ejercicios para un mejor desarrollo
individual.

Dibujo contempordneo de la figura
humana.

El curso se inicia con una introduccidn tedrica acerca
de los elementos mencionados, para posteriormente
llevarlos a la accion de dibujar, utilizando la diversidad
de materiales para su prdctica. Un aspecto muy
importante es la diversidad de ejercicios encaminados
a la expresion individual y a un enfoque creativo desde
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el punto de vista del alumno. Un segundo aspecto a
explorar es la exaltacion de los valores grdficos como
un valor en si mismo de un dibujo. Tal como se
menciona en el titulo de la asignatura, se plantea la
representacion contempordnea del dibujo y como
introducirse en estos nuevos enfoques y su prdctica, En
resumen, es un proceso semestral donde el alumno
conoce los planteamientos del dibujo contempordneo.

Mtra. Laura Evangelina Buendia Ruiz

Fotografia y color. (Actividad Académica
Complementaria).

Taller tedrico prdctico en que se analizaran distintos
aspectos de la cultura visual en relacion a técnicas
fotogrdficas en desuso, su elaboracion y aplicacion y
las recientes transformaciones experimentadas por la
fotografia digital. Se revisardn temas técnicos
antropoldgicos y sociales y su aplicacion a un proyecto
individual fotogrdfico vinculado al proyecto general de
investigacion del alumno. Revision general de los
aspectos del color, la conservacion, el archivo, la
difusion en redes sociales, el mercado del arte en que
seinserta la fotografia y la aplicacion en la produccion
de diez imdgenes para elaboracion de carpeta de
trabajo y ensayo fotogrdfico.

Actividad para la obtencion del grado.
(Fotografia).

Taller tedrico prdctico en que se analizaran distintos
aspectos de la disciplina fotogrdfica sobre temas
técnicos, antropoldgicos y sociales y su aplicacion al
proyecto general de investigacion del alumno.
Revision general del indice, y desarrollo centrado en el
archivo, difusion y el mercado del arte en que se
inserta la produccion. Elaboracion de carpeta de
trabajo y ensayo fotogrdfico.

Teoria fotogrdfica. (Actividad Académica
Optativa).

Dar el fundamento de Ia teoria fotogrdfica
encaminada a establecer una Estética de la fotografia,
através de analizar teorias y su ubicacion en el tiempo,
que van desde conceptos de la pérdida del aura frente
a la reproductibilidad técnica, el tiempo, “esto ha
sido”, la memoria, la representacion, el simulacro, el
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indicio de lo real. Establecer la relacion del objeto
fotogrdfico con lo real a través del reportaje y el
retrato, la fotografia doméstica, selfies, la fotografia
pornogrdfica y erdtica. Definir: la fotograficidad, el
acto fotogrdfico, que es una obra fotogrdfica, géneros
fotogrdficos, cudl es su especificidad y que es el arte
fotogrdfico.

Fotografia en México. (Actividad Académica
Optativa).

Recorrido por las diferentes etapas de desarrollo de la
Fotografia en Meéxico. El objeto unico que fue el
daguerrotipo hasta su reproductibilidad técnica.
Andlisis de los procesos y materiales de elaboracion de
técnicas  fotogrdficas antiguas:  Daguerrotipo,
colodidn, albumina, cianotipia. Fotdgrafos, fotografas
y archivos de obra. Los usos sociales de las técnicas
fotogrdficas y aplicacion en la construccion de
agencias fotogrdficas (Casasola), estableciendo su
importancia como memoria de los hechos histdricos y
la construccion de la fotografia nacionalista. La
influencia del cine de Eisenstein en la construccion del
imaginario fotogrdfico mexicano y el paso del arte por
coloquios internacionales de fotografia hasta la época
actual.

Dr. José De Santiago Silva

El desnudo fotogrdfico.

El desnudo constituye en la produccion artistica de las
culturas de occidente un tema recurrente a lo largo de
la historia. El advenimiento de la fotografia constituye
un impulso renovado de permanente ampliacion y
cultivo. El alumno desarrollard capacidades creativas
que concretard en un ensayo fotogrdfico formulado a
partir de un protocolo de investigacion tendiente a la
configuracion de un documento publicable.

Monica Euridice De la Cruz Hinojos

Arte y ritual: aproximaciones desde el ser y
el hacer.

El taller que se impartird se encuentra en la
plataforma de la Coordinacion de Universidad Abierta,
Innovacion Educativa y Educacion a Distancia
(CUAIEED), en la plataforma Moodle, del Sistema de
Aulas Virtuales y Ambientes Educativos de la UNAM.




El aula virtual cuenta con los espacios necesarios para
el trabajo colaborativo, de intercambio y de
comunicacion permanentes. Dentro de dicha aula
estdn las sesiones via Zoom y a disposicion todo el
material de lectura, videos, material diddctico,
asesorias y espacios para interactuar y trabajar.

El programa y el taller en linea pueden tener algunas
modificaciones en caso de considerar que se debe
mejorar o para responder a las necesidades reales y
especificas de cada participante y de acuerdo a las
caracteristicas especificas la comunidad que lo
conforma. Por lo que los productos obtenidos variardn
de persona a persona y de grupo a grupo.

SE IMPARTE EN LINEA.

Mtro. Sabino Ignacio Gainza Kawano

Fundamentos y Contexto del Disefio Grdfico
para el Siglo XXI.

A partir del didlogo y el debate, se reflexionard sobre
los fundamentos y contextos del disefio y de los
disefiadores grdficos en los siglos XX y XXI, a través de
textos y proyectos disefiisticos. Se presentardn las
tendencias mds importantes de la ensefianza del
disefio del siglo XXI, en contraste con las del siglo XX.
Los proyectos de investigacion particulares de los
maestrantes, se ubicardn en este contexto. Se
estudiard el género literario de los aforismos, las
palabras claves y las lineas del tiempo como
herramientas de conocimiento en los proyectos de
investigacion. A nivel produccion, se presentardn los
proyectos colaborativos y personales realizados por
los alumnos de semestres pasados, en forma de
Manifiestos, Carteles cientificos y proyectos
multidisciplinarios, como referentes para la
realizacion de proyectos de investigacion-produccion
en esta asignatura, a través de la ensefianza de las 5
“C” de la ensefianza: Comunicacion, Creatividad,
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Pensamiento Critico, Colaboracion y Conciencia Social
y del entorno.

Lic. Guillermo A. Getino Granados

Taller de Investigacion produccion I.
(Dibujo).

El dibujo y sus técnicas tradicionales y alternativas
tecnoldgicas en la realizacion de trabajos o productos
grdficos utilizando composiciones geométricas y de
forma en diferentes escenarios. (entornos).

aplicacion de los distintos cdnones de la proporcion
humana. Realizacion de las libretas de apuntes tanto
como bitdcora y libro de artista mensualmente
realizacion de trabajos terminales para exposicion con
un tema especifico.

Dra. Blanca Gutiérrez Galindo

Arte contempordneo: Los afios 90 en
Meéxico. (Actividad Académica Optativa).

La década de los noventa fue decisiva para
configuracion y consolidacion de la escena del arte
contempordneo en Meéxico y otros paises de
Latinoamérica. El fantdstico desarrollo de las
tecnologias de la comunicacion, asi como la caida del
bloque soviético y la globalizacion econémica y
cultural 'y el neoliberalismo redefinieron las
coordenadas internacionales del arte afectando de
manera decisiva las escenas locales. En México, en
este horizonte, el impuso critico que los artistas habian
impreso a sus prdcticas en los 80 encontré las
condiciones propicias para una reorientacion del arte
en clave posnacional. En este curso revisaremos la
reconfiguracion de las prdcticas artisticas en los 90 en
la perspectiva de la reorientacion de las instituciones
nacionales y el entramado internacional del arte y la
industria cultural global.

Nota: Este curso se celebra los viernes a partir de las
10y se complementa con el curso “Apoyo Tedrico. Arte
contempordneo” que en el horario aparece de 1 a 4
pm. En realidad, es la misma clase, quien se inscriba
en la de las 13 horas deberd participar en la de las 10
am.




Arte  contempordneo. Apoyo
(Actividad Académica Optativa).

tedrico.

La década de los noventa fue decisiva para
configuracion y consolidacion de la escena del arte
contempordneo en Meéxico y otros paises de
Latinoamérica. El fantdstico desarrollo de las
tecnologias de la comunicacion, asi como la caida del
bloque soviético y la globalizacion econdémica y
cultural 'y el neoliberalismo redefinieron las
coordenadas internacionales del arte afectando de
manera decisiva las escenas locales. En México, en
este horizonte, el impuso critico que los artistas habian
impreso a sus prdcticas en los 80 encontré las
condiciones propicias para una reorientacion del arte
en clave posnacional. En este curso revisaremos la
reconfiguracion de las prdcticas artisticas en los 90 en
la perspectiva de la reorientacion de las instituciones
nacionales y el entramado internacional del arte y la
industria cultural global.

Nota: Este curso se celebra los viernes a partir de las
10y se complementa con el curso “Apoyo Tedrico. Arte
contempordneo” que en el horario aparece de 1 a 4
pm. En realidad, es la misma clase, quien se inscriba
en la de las 13 horas deberd participar en la de las 10
am.

Dr. Salvador Judrez Herndndez

Caligrafia Creativa.

Los contenidos de este programa se presentan en
forma secuenciada y progresiva, iniciando con los
conocimientos bdsicos con la finalidad de que los
alumnos conozcan y comprendan este arte y
posteriormente sean capaces de aplicarlo en la
conformacion de sus proyectos de disefio y arte. Se
procede de simple a complejo con la finalidad de
asegurar en lo posible su aprendizaje de forma
accesible y atractiva. Entre sus actividades de
aprendizaje se considera el ejercicio de distintas
capacidades y aprendizajes de tipo cognoscitivo,




procedimental y actitudinal con la finalidad de ofrecer
una oferta académica integral que atienda desde la
asignatura y dentro de sus alcances, un aprendizaje
global, vinculado a las dreas de actividad de esta
Maestria y que tiene posibilidades de actualizacion y
enriquecimiento que garanticen su vigencia.

La asignatura en Caligrafia Creativa ofrece una
oportunidad de generar proyectos para que los
alumnos interesados se titulen dentro de este rubro.
Por su flexibilidad en su formulacion puede ser ubicado
curricularmente en cualquiera de los semestres del
desarrollo ofreciendo posibilidades de aplicacion y
enriquecimiento simultdneo con otras asignaturas.

W0 Dr. Omar Lezama Galindo

Andlisis de Imdgenes Cinematogrdficas.

Esta asignatura parte desde dos vertientes, de la
perspectiva del proyecto de investigacion del propio
maestrante considerando conceptos bdsicos del cine
como movimiento, imagen fija y en movimiento,
narrativa, temporalidad, personajes como ejemplo y
por la otra los efectos de estructura, lectura y devenir
histérico de cara a la esquematizacion, interpretacion,
experiencia historica y artistica del cine, medios y
modos de argumentacion desde el observador agudo.
En este ejercicio se toma como referencia a los
diversos estilos del cine tomado en cuenta en todo
momento el titulo y tema del investigador a fin de
generar contenidos, recursos y elementos de
sustentacion ampliacion, método y validacion dentro
de los diversos campos de conocimiento con base en la
linea de investigacion.

Psicologia del Habitante Urbano

Esta asignatura parte desde dos vertientes, de la
perspectiva del proyecto de investigacion del propio
maestrante considerando conceptos bdsicos del
entorno urbano, su identidad, desarrollo, ubicacion
temporal y geogrdfica, asi como su descripcion
imperfecta bajo influencia del efecto cultural proveido




por el individuo natural de una urbanizacion su
idiosincrasia y factores culturales y ambientales
permanente o cambiantes de cara a la psique del
individuo. La otra faceta contempla factores de
estructura, lectura y modificacion histdrica a partir de
la experiencia sociolégica citadina personal y/u
observada, a fin de percibir generar y proponer medios
y modos de argumentacion desde el observador agudo
a fin de producir contenidos, recursos y elementos de
sustentacion ampliacion, método y validacion de la
propuesta original, dentro de los diversos campos de
conocimiento con base en la linea de investigacion.

Publicaciones Electrénicas.

Esta asignatura considera la perspectiva del proyecto
de investigacion del propio maestrante focalizando
hacia conceptos fundamentales de los medios
tradicionales y sus nomenclaturas, estructura y su
connotacion histdrica de cara a los grandes publicos.
La otra faceta contempla factores de estructura, el
andlisis conceptual, lectura y modificacion histérica a
partir de la experiencia socioldgica, editorial de
edicién de imagen citadina personal y/u observada, a
fin de percibir generar y proponer medios, criterios de
clasificacion y modos de argumentacion desde el
observador agudo a fin de producir contenidos,
recursos y elementos de sustentacion ampliacion,
método y validacion de la propuesta original, dentro
de los diversos campos de conocimiento con base en la
linea de investigacion. Lo anterior no pasa por alto el
rasgo revolucionario del entorno digital en
comunicacion, informacion, visualizacion,
representacion, consumo y produccion de contenidos,
asi como los formatos disponibles con base en criterios
cualitativos, cuantitativos propuestos por el
investigador.
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Mtra. Rocio Lobo Pérez

Taller de Serigrafia.

Actividad I. Se presenta la metodologia técnica y
prdctica para la impresion de imdgenes. Se analiza los
contenidos por temas y unidades: clasificacion de
tejido de la malla; tipos de tintas, colores e
instrucciones para realizar las mezclas. Se analiza con
especificaciones: 1) Herramientas. 2) Equipo de
impresion. 3) Material para impresion. Tintas, medios
disolventes, mezcladores, recipientes, material de
bloqueo, pegamento en aerosol, pistola de aire. 4)
Material de limpieza y recuperacion de la malla. 5)
Sustratos de impresién. 6) Espacio de secado y
almacenamiento. 7)  Material  auxiliar  de
experimentacion. Actividad Il. Preparacion de la malla.
Bloqueo de la malla, registro sobre mesa de impresion.
Impresion manual. Actividad Ill: Realizacion de un
original mecdnico, positivo o stencil fotogrdfico. El
profesor: Revisa el Programa de Actividades,
objetivos, calendario, practicas, tiempos y criterios de
evaluacion. Revisa la lista de materiales. Proporciona
el material grdfico y audiovisual de apoyo. El
alumno/a: Presenta su propuesta, calendario de
proceso de produccion (tema, preparacion,
impresion), documenta su proceso de trabajo y
resultados finales En conjunto: Analiza los requisitos
para realizar el proyecto. Mediante Google forms se
elabora diagndstico de conocimiento para establecer
el punto de partida del alumno/a. Actividades
Presenciales:  Presentar carpeta de trabajos.
Presentacion de material audiovisual en Power Point.
Produccién. Carpeta de avances. El alumno/a
documenta todo el proceso en bitdcoras de trabajos
parciales, y concluye con la presentacion y entrega del
portafolio final. La evaluacion se realiza por lista de
cotejo, asistencia y participacion.




¥ Lic. Eloy Tarcisio Lopez Cortés

El arte y sus expansiones, hacia donde dirigir
el arte ahora.

Los participantes al curso, presentan sus protocolos de
investigacion produccion, llevardn a cabo tres
propuestas de realizacion de obra y dardn sequimiento
a los procesos, realizardn un ensayo tedrico de cada
una de las prdcticas planteadas. El ultimo ejercicio y
ensayo, dard claridad a cada uno de los
planteamientos iniciales, habiendo cambiado,
ajustado u modificado sus objetivos iniciales y habrdn
aclarado sus campos de investigacion produccion.

VEM Dr. Juan Antonio Madrid Vargas

ACUARELA EXPERIMENTAL: Lo gestual y lo
simbdlico de la pintura oriental en la
expresion pictorica personal

Mediante el conocimiento y realizacion de los recursos
de la acuarela gestual y de la pintura oriental (china y
japonesa); el pintor y el disefiador podrdn generar un
estilo diferente de pintura a la acuarela o de expresion
visual. En el desarrollo del curso se instruird y se
experimentardn técnicas de acuarela en su esencia de
trasparencia y luminosidad lograda de manera
diferente en su aplicacion y significado. Se utilizaran
tanto la cartulina tradicional como soportes diferentes
para el logro de efectos y expresiones especiales, asi
como pinturas y e instrumentos no convencionales,
buscando que en la aplicacion participen tanto el agua
como vehiculo dindmico y las pinturas para generar
formas propias de gran riqueza expresiva. La huella de
la pincelada, la absorcion del papel y el tiempo
controlado de secado de la pintura dardn aspectos de
significado importantes. Un propdsito importante de
la materia es obtener opciones visuales en forma y
significado  para  poder  posteriormente  ser
manipuladas digitalmente y disponer de ellas para ser
utilizadas ilustraciones o videos con expresiones
creativas diferentes.

Investigacion — Produccion I:

El disefio grdfico y su entorno.

Mediante el estudio de un suceso especifico que afecto
a diversos dmbitos sociales y generé nuevas
respuestas de comunicacion, se identificardn los
diversos sub lenguajes grdficos que surgen, y que son




expresadas en gustos, modas, preferencias o los
estilos. La identificacion de estas alternativas de
comunicacion, se realizard mediante estrategias de
aproximacion en el tiempo y lugar, nivel cultural, social
y econémico. Se elegird un fenémeno de interés por su
repercusion social y se analizard su estética visual, rica
en signos, simbolos y sintaxis. Esta informacion de las
causas sociales generadora de recursos visuales nos
proporcionara recursos para un ejercicio profesional
mds eficiente, acorde al tiempo, y simbologia del
lugar. Ademds de obtener elementos de expresion
importantes en esta busqueda especializada de la
historia.

3 Mtra. Ana Mayoral Marin

Collage, ensamblaje e Instalacion a partir
de la resignificacion del objeto cotidiano

El semestre estd dividido en 3 mddulos:

Mddulo 1.- Exploraciones bidimensionales: donde
trabajaremos con técnicas bidimensionales tales como
collage, decollage, frottage, tranfer y bordado sobre
papel. Mddulo 2.- Exploraciones tridimensionales:
donde trabajaremos con técnicas tridimensionales
tales como arte objeto, ensamblaje, ready made,
seriacion 'y repeticion, coleccion y acumulacion.
Moddulo 3.- Exploraciones espaciales: en el que
trabajaremos con estrategias de produccion tales
como instalacion, instalacion de sitio especifico,
intervencion, ambientacion y arte accion. Estas
actividades se estardn intercalando con la revision de
textos, investigacion de conceptos, planeacion de
proyectos y todo deberd ir registrado en la bitdcora de
procesos. Al término de cada mddulo se entregard un
proyecto formal relacionado tanto con las técnicas o
estrategias vistas en el mdédulo respectivo, como con
el proyecto de investigacion.

Bitdcora, Cuaderno de trabajo y Libro de
viaje

A lo largo del semestre se realizaran 4 proyectos
relacionados con estrategias de produccion de arte




procesual basados en el registro del tiempo, el
espacio, la memoria y la cotidianidad con el uso de la
bitdcora, el cuaderno de trabajo y el libro de viaje
como contenedores de estos procesos.

Ejercicio 1.- Registro diario de una actividad cotidiana.
Ejercicio 2.- Elaboracion de una autobiografia.
Ejercicio 3.- Bitdcora de conceptos

Ejercicio 4.- El mapa hacia ninguna parte (arte correo)
Estos ejercicios se estardn intercalando con la revision
de textos relacionados con los temas, el andlisis de
obra procesual de artistas, disefiadores y otros
profesionales, asi como la realizacion de ejercicios
exploratorios para el desarrollo de escritura creativa y
elaboracién de un archivo con el material de sus
respectivas investigaciones.

La evaluacion corresponderd al 80 por ciento de
asistencia, lectura y andlisis de textos, participacion en
clase, los ejercicios realizados para la clase, la entrega
de los 4 proyectos mencionados anteriormente y un
ensayo final.

YW Mtro. Raul Méndez Cerqueda

Laboratorio de Investigacion produccion |
Experimentacion con técnicas tradicionales
y aditivas en el grabado.

El campo de la grdfica se ha expandido mds alld de sus
técnicas llamadas tradicionales, por lo que, en esta
materia, el alumno conoce y experimenta con
procesos alternativos como son la collagrafia, la
utilizacion de resinas poliéster y epdxicas, el
carborundum y otros materiales, para la elaboracion
de matrices susceptibles de imprimirse a color o
blanco 'y negro. Puede combinar procesos
tradicionales como el aguafuerte o punta seca con
estos procesos alternativos; utilizar soportes como el
carton, la madera, el metal o pldsticos. De manera que
este trabajo de experimentacion amplie las
posibilidades en la realizacion de su proyecto de
investigacion grdfica.

W28 Mtro. Juan Carlos Miranda Romero

Entornos Tridimensionales

El contenido de la materia estd orientado a apoyar a
todos aquellos estudiantes interesados en el estudio y




desarrollo de espacios tridimensionales digitales y
cuyo tema de investigacion esté relacionado con el
desarrollo de proyectos e investigaciones relacionados
al uso de los entornos tridimensionales digitales y las
tecnologias grdficas digitales, asi como los aspectos
tedricos incluidos en este tipo de proyectos.

La actividad principal serd desarrollar un proyecto
relacionado a su investigacion y el uso de las
tecnologias digitales de representacion tridimensional
tanto en prdctica como en teoria, el cual estard
dirigido a reforzar algunos de los postulados implicitos
en su investigacion.

¥ Lic. Marco Aulio Prado Montafio

Pintura de caballete. Expresion y
experimentacion en la praxis pictorica.
Actividad Académica Complementaria.

Se pretende desarrollar experiencias significativas en
las que el alumno pueda participar activa y
criticamente descubriendo soluciones Guiadas.

En la pintura, el artista necesita adaptar su
conocimiento, imaginacion y habilidad para crear algo
que responda a sus necesidades vitales en forma
independiente tanto espiritual como emocional y
estéticamente.

La pintura constituye un tipo de transformacion
simbdlica de la experiencia, representa un lenguaje
visual que permite manifestar las experiencias
internas o externas del mundo circundante que con
palabras no pueden comprenderse o expresarse de
forma directa.

En este taller prdactico el maestro te guiard en el uso
Adecuado de las técnicas en el medio pictdrico, Pintura
directa, semi veladuras y pintura de veladuras para
concretar conceptos, sensaciones y expresar posibles
sentidos significantes.

¥ Dr. Gabriel Salazar Contreras

Taller de dibujo de la figura humana.
Actividad Académica Complementaria.

Se realiza una reflexion del dibujo de la figura humana
y su ensefianza, a partir del cuerpo como eje




epistemoldgico. Los métodos para hacer esto van
desde la observacion directa en el aula, conceptos de
neurociencia y andlisis de técnicas de dibujo con esta
pedagogia. Se piensa que la educacion del dibujo se
realiza poniendo atencion unicamente en lo que el
maestro plasma en el papel y en sus explicaciones
técnicas o concepciones estéticas, y no en como mueve
el cuerpo para realizar los trazos, estos movimientos
pueden ser evidentes o minusculos, y definitivamente
son parte importante en la realizacion de un dibujo, ya
que a partir de estos se conciben elementos como:
gesto, masa, peso, tercera dimension, proporcion, etc.
En otras palabras, adquirir esta habilidad no se basa
solamente en la ensefianza visual y verbal, sino
también en la trasferencia directa de la destreza desde
los musculos del maestro a los del aprendiz, a través
de un acto de percepcion sensorial, aprendizaje que se
atribuye en parte también a la capacidad mimética de
las neuronas espejo. Asi, la ensefianza del dibujo se
sustenta en la transmision directa de la experiencia del
maestro, que se transmite por la tension y distencion
muscular de los cuerpos que aprenden en una
experiencia viva. Y el resultado se define a partir de
cada experiencia personal de creacion del estudiante,
ampliando su capacidad de percibir, al apropiarse de
la realidad visible y logrando un conocimiento
personal.

¥CB Dra. Diana Salazar Méndez

Taller de investigacion produccion |
(Pintura).

En este taller/seminario se considerardn los proyectos
personales de produccién/investigacion en pintura
como principal eje de desarrollo. Se profundizarad en la
investigacion artistica desde la propia prdctica, al
desarrollar un cuerpo de 5 a 7 trabajos dirigidos con
los temas selectos de pintura contempordnea que
revisaremos en el curso. Tendremos sesiones de
revisiones analiticas grupales de la obra y los textos




producidos en el taller De manera paralela se
analizardn y discutirdn textos escritos por pintores
como referencia estilistica para la elaboracion de
textos artisticos y tendremos sesiones de entrevistas
con artistas visuales contempordneos en donde se
puede establecer un didlogo mds cercano y puntual.

{08l Ntro. Noé Martin Sdnchez Ventura

LOS APARATOS: Fotografia, cine, video y
medios digitales. Actividad Académica
Optativa.

Vista desde una perspectiva muy general, la teoria de
medios consiste en la reflexion sobre los sistemas
técnicos de comunicacion, pero justamente sobre ellos
mismos, mandando a un segundo plano la
observacion sobre sus productos, las imdgenes
(técnicas, videogrdficas, numéricas, etc.) con la
finalidad de poder concentrarse sobre su “naturaleza”
(estructura técnica) y la manera en que ésta ha
determinado, no sélo las formas actuales de crear
“imdgenes”, sino incluso el desarrollo de las diversas
formas que ha adoptado nuestra sociedad desde el
momento de su surgimiento. Es evidente que en el
momento presente dominado por los medios técnicos
es fundamental la reflexion sobre los mismos y asi lo
han venido haciendo pensadores contempordneos
como el francés Jean-Louis Déotte, el alemdn Siegfried
Zielinski y mds recientemente el finlandés Jussi
Parikka. Pero tal y como estos mismos autores lo han
dejado ver, una muy buena parte de su pensamiento
lo conforma el pensamiento de tedricos que
comenzaron a discurrir sobre los medios desde por lo
menos el final del siglo XIX. El desarrollo de los nuevos
medios o medios técnicos se puede dividir en dos
grandes momentos: el momento en el que la mayoria
de ellos tenia un fundamento técnico analdgico y, por
otra parte, el momento de su conversion a términos
digitales. Ese punto nodal sirve de pivote para
estructurar nuestro curso, que en este semestre se
centra en la revision de algunos de los autores y textos




mds sobresalientes que abordaron el asunto de los
medios (técnicos, eléctricos, aparatos, nuevos medios)
desde principios del siglo XX hasta la década de los 90;
década en la que la instauracion de la cultura digital
ya era un hecho evidente. Nos referimos a autores
como Moholy-Nagy, Walter Benjamin, Marshall
McLuhan y Vilém Flusser entre otros. Paralelo a esa
columna vertebral del curso se estudiardn también
textos de otros autores que en mayor o menor grado y
desde los afios 90 han estado préximos a ella. Nos
referimos a autores como: Regis Debray, Alain
Renaud, Lev Manovich y José Luis Brea.

Taller de Investigacion -Produccion I.

Proceso de creacion en imdgenes técnicas |.

Considerando que la finalidad general de este curso es
que el alumno desarrolle las primeras etapas de la
dimensidn prdctica de su proyecto de investigacion de
maestria se plantean por lo menos tres secciones.

La primera seccion esta destinada a la exposicion por
parte de los alumnos de sus antecedentes en la
prdctica artistica o comunicativa hasta antes de su
ingreso a maestria y, de la misma manera, de su
proyecto de investigacion. Evidentemente estds
acciones estdn encaminadas a que todos los
integrantes del taller conozcan los diferentes aspectos
del perfil de sus comparieros.

La segunda seccion del curso tiene como finalidad
abordar el asunto de la intencionalidad artistica o
comunicativa implicada en cada uno de los proyectos
de maestria propuestos por los participantes; ello a
partir del estudio de algunos textos sobre lo procesual,
la investigacion a partir de la prdctica artistica y sobre
el método fenomenoldgico aplicado al arte.

La tercera y mds importante seccion del curso es la que
conforman el planteamiento, el desarrollo y la
evaluacion de los proyectos prdcticos que exige la




investigacion de maestria. Tales proyectos pueden
tener el cardcter de experimentos, estudios, partes de
un proyecto mds grande u obras finales.

Todo este proceso que se realiza en esta tercera etapa
depende en su mayoria del trabajo del alumno, pero
con revisiones periodicas con todos los participantes
en el laboratorio.

w48 [ic. Juan Carlos Serrano Nifio

Pintura de caballete. Actividad Académica
Complementaria.

Durante este curso, los alumnos desarrollardn un
andlisis sobre la propuesta de investigacion, para
establecer el desarrollo de la obra pictdrica, misma
que se analizard de manera formal, conceptual,
técnica y temdtica, apoydndonos en diferentes
lecturas para establecer un acompafiamiento entre el
trabajo de investigacion y la prdctica. Iniciando con
una presentacion de un protocolo de investigacion,
seguido de una presentacion de carpeta de trabajo, en
la que analizaremos los conocimientos y experiencia
de los estudiantes, adicional a lo anterior generamos
conocimientos por medio de la experimentacion
pldstica. Al finalizar el curso contaradn con la capacidad
y el juicio para integrar la parte pictérica a su trabajo
de investigacion.

yy8 Dr. Francisco Soriano Ferndndez

Actividad Académica Optativa. Una mirada
a la estructura del arte actual.

La materia tiene como finalidad sefialar de manera
clara y concisas las estructuras del medio de las artes
visuales contempordneas y sus diferencias respecto a
los referentes del pasado para situarnos en el presente
histérico, con este fin se dard un repaso por los
principales tedricos a partir del modernismo asi como
los protagonistas de los diferentes movimiento desde
finales del siglo XIX, principios del siglo XX hasta la
actualidad y estableciendo la relacion del artista con
su contexto socio cultural y politico de tal manera que
queden establecidas las relaciones de causa y efecto
de movimiento contempordneos.




Actividad Académica Optativa. Materiales,
técnicas y contexto historico.

La materia tiene como finalidad recuperar el
desarrollo estructurado y reafirmar el conocimiento
técnico alrededor de la pintura por medio del andlisis
minucioso de técnicas en orden cronoldgico,
explorando tanto sus caracteristicas como contextos
histéricos, culturales y materiales. Por medio del
estudio de documentos de diferentes dreas el alumno
conocerd procesos aproximados a la naturaleza
original de la pintura en diferentes épocas lo que le
permitird reflexionar sobre su validez y utilidad en un
contexto contempordneo.

Taller de Investigacion produccion (pintura)

Marcar un equilibrio constante entre los contenidos
tedricos y los prdcticos es lo deseable y por lo que se
establece el nivel de conocimientos bdsicos del grupo,
en el taller de produccién, manejando una estructura
conceptual, que nos lleve a establecer un equilibrio. Se
realizan sesiones audiovisuales de andlisis de la
pintura. Se induce al alumno a efectuar estos andlisis
con los pardmetros que se han establecido.

vl Dra. Luz del Carmen Vilchis Esquivel

Metodologia de la investigacion.
Orientacion hacia la realizacion de tesis de
posgrado.

Durante este semestre, para el desarrollo
metodoldgico de la tesis de posgrado, se integran
aprendizajes conceptuales (conocimiento y
comprension del entorno y sus aspectos funcionales),
aprendizajes procedimentales (elementos bdsicos que
posibilitan la conciencia sobre la necesidad de
interrelacion de aprendizajes) y aprendizajes
actitudinales (intereses de investigacion, enfoques o
comprension de los objetivos de investigacion).

Semidtica en las Artes y el disefio.

Las artes y el disefio parten de la lectura de
problemdticas y contextos, nunca se limitan a la
reproduccion de significados previos ni de formaciones
discursivas dominantes que condicionan el dmbito de
la necesidad de comunicacion, la exégesis tiene que




ser productiva, una interpretacion para encontrar las
condiciones del fendmeno de semiosis. La
interpretacion semdntica descansa bajo los mismos
supuestos que la lectura de cualquier otro proceso de
significacion, por lo tanto, comparte elementos
fundamentales como la segmentacion del problema,
el andlisis de las partes y la articulacion semdntica, la
consecuente sintesis que reestructura elementos
pertenecientes a diversos sistemas culturales y
permite el entrecruzamiento de codigos.

Dra. Leilani Medina Valdés.

Medios de produccion no convencionales en
las artes visuales el disefio y la comunicacion
visual.

Dra. Martha Olga Rodriguez Pérez

Teoria de la Imagen I, y Andlisis Semidtico.

En otros términos, el campo del conocimiento de las
Teorias de la Imagen y el andlisis Semidtico es usado
como una metodologia a las varias ciencias humanas
y sociales, son lineas conceptuales que interesan y
ayudan a todos aquellos que analizan, crean y
producen mensajes visuales y audiovisuales.

Mtro. Oscar Vdzquez Gonzdlez

Investigacion produccion I.

Investigacion y metodologia de proyectos de
investigacion tedricos y tedrico-prdcticos en
las artes visuales y sus campos disciplinarios.

Es relevante nivelar y detectar las dreas de
oportunidad que poseen los proyectos de
investigacion de los estudiantes, a su vez dotarlos de
conocimientos que les permita reflexionar, analizar y
comprender su objeto de estudio. Por ello en la
asignatura se ha planteado con una plasticidad en su




eje temadtico, con la intencion de la consolidacion en el
desarrollo de las investigaciones de los maestrantes.




